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Thema

Hinweise flir Schiilerinnen und Schiiler

Liebe Schiilerin, lieber Schiiler,

in deinen Handen liegt das frischgedruckte Arbeitsheft PLINGOO Musik 5/6.

Du wirst sehen: es gibt vieles zu entdecken, kennenlernen, gestalten, héren und musizieren. Eigentlich

alles, was man in Klasse 5 und 6 im Fach Musik lernen sollte.

Ein paar Hinweise bekommst du flir das Arbeiten mit auf den Weg:

Deine Lehrkraft entscheidet, ob du das Heft von vorne bis hinten durcharbeiten sollst oder ob
eine andere Bearbeitungs-Reihenfolge Sinn macht. Bedenke aber, dass das Material
aufeinander aufbaut. Fir manche Aufgaben bendtigst du Vorwissen aus den vorherigen
Kapiteln.

Als erste Information siehst du oben in der Kopfzeile Angaben zum Baustein und Thema.
Aullerdem ist eine grobe Einschatzung angegeben, wieviel Zeit du fiir die Bearbeitung
verwenden solltest — in diesem Fall drei Doppelstunden.

Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
01 Johann Sebastian Bach: Ein Genie an den Tasten 3DS

Esistin der Regel nicht vorgegeben, ob du alleine oder mit anderen zusammenarbeitest. Wenn
deine Lehrkraft keine Vorgaben macht, kannst du selber entscheiden oder, wenn es fiir eine
Aufgabe notwendig ist, weitere Mitschiilerinnen und Mitschiler auswahlen.

In den Bausteinen findest du immer wieder QR-Codes, die dich zur PLINGOO-Seite fiihren. Von
dort aus kannst du dann auf den bendtigten Link, etwa ein Horbeispiel oder ein
Unterstlitzungs-Video, gehen.
% Hére dir die Arienan und il IN diesem Fall fiihrt dich der Link zu der Ubersichtsseite zu
o 3 ZuwelchenPersone.  Ba|;stein 06 und dort klickst du die Beispiel 03 bis 05 an.

ashand passenden Namen (i

0605

Am Ende des Bausteins siehst du eine Checkliste. Dort ist aufgelistet, was du alles nach dem
Baustein kdnnen oder bearbeitet haben sollst. Deine Lehrkraft wird euch mitteilen, in welcher
Form ihr die Ergebnisse prasentieren sollt. In dem freien runden Feld kann deine Lehrkraft
unterschreiben oder einen Stempel geben, wenn du die Aufgabe erfillt hast.

Und nun viel SpaRR mit den PLINGOOS und dem Arbeitsheft.
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
01 Johann Sebastian Bach: Ein Genie an den Tasten 3DS

JOHANN SEBASTIAN BACH: EIN GENIE AN DEN TASTEN

Pflichtaufgaben
A Liickentext zu Johann Sebastian Bach

Hore das Horbeispiel 01/01 an und fiille wihrenddessen mit Hilfe des Kastens darunter den
Lickentext aus.

EiE Johann Sebastian Bach: Brandenburgisches Konzert Nr. 6, 1. Satz, BWV 1051
E 01/01

Johann Sebastian Bach lebte von 1685 bis _ _ _ _, wurde also _ _ Jahre alt.

Besonders bekannt ist er fiir seine kunstvollen Melodien und seine Musik
firdie . Er komponierte tGber 1000 Musikstiicke in seinem Leben. Geboren ist Bach

in Eisenach, gestorben in Leipzig. Das Stlck, das Du horst, ist der Anfang des 6.

Konzerts und ist fiir und geschrieben.

2000-250

Der Typ
hats drauf!
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
01 Johann Sebastian Bach: Ein Genie an den Tasten 3DS

B Malen und Gestalten

Male oder gestalte deine Vorstellungen, Gefiihle, Assoziationen (z.B. Bilder, die in deinem
Kopf entstehen), die dir zu dem Horbeispiel aus Aufgabe A einfallen, in den Kasten. Achte dabei
auf Griindlichkeit und Sauberkeit.

C Johann Sebastian Bach

EfE ) Schaue den Film 01/02 (iber Johann Sebastian Bach.
% b) Schreibe zehn Begriffe auf, die du in dem Film liber Bach erfahren hast.
01/02 ) Halte fur dich/deine Mitschilerinnen und Mitschiler/deine Lehrkraft mit Hilfe
der Begriffe einen kleinen Vortrag iber Johann Sebastian Bach.

1 6.
2 7

3 8.
4. 9

5 10.
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
01 Johann Sebastian Bach: Ein Genie an den Tasten 3DS
—
D Das Cembalo

Stell dir vor, du reist 300 Jahre zuriick in die Zeit von Kénigen und
groBen Schldssern. In einem festlichen Saal sitzt ein Musiker vor
einem geheimnisvollen Instrument: dem Cembalo. Es sieht ein
bisschen aus wie ein kleiner Flligel, aber sein Klang ist ganz besonders
— hell, glitzernd und fast ein wenig magisch.

| Wenn der Musiker oder

——— die Musikerin die Tasten
driickt, schlagen im Inneren keine Haimmer auf
die Saiten wie beim Klavier. Stattdessen werden
die Saiten gezupft, fast wie bei einer riesigen
Gitarre! Dadurch klingt das Cembalo leicht und
funkelnd. Die Tone springen schnell hervor: pling,
pling, pling! Manche Menschen finden, dass es
klingt wie tanzende Regentropfen oder wie Musik
aus einem Marchenschloss.

Keine Hammer —
\ die Saiten werden €

gezupft!

Darum klingt das
Cembalo so hell
und glitzernd:

pling, pling, pbng'

Anders als ein Klavier kann das Cembalo
seine Tone kaum lauter oder leiser machen.
Trotzdem wirkt seine Musik lebendig und
aufregend, besonders bei schnellen Stlicken.
Friher liebten Konige und Komponisten
diesen besonderen Klang. Bei Festen und
Tanzen hallte das helle ,,Pling-Pling” durch
prachtige Sale und brachte die Menschen
zum Staunen.

a) Hore dir mit Hilfe des Videos 01/03 genau an, wie ein Cembalo klingt.
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Datum

Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
01 Johann Sebastian Bach: Ein Genie an den Tasten 3DS
b) Achte darauf, bei welchen Horbeispielen im Vordergrund oder Hintergrund ein Cembalo

c)

zu horen ist und bei welchen nicht. =3 =]

01/04 bis 01/10 E
G. F. Handel: Concerto Grosso, Opus 6, Nr. 10, HWV 328, 18. Jahrhundert, Barock

0 & 0 X

J. Brahms: Ungarischer Tanz Nr. 5, 19. Jahrhundert, Romantik

0 <& o X

W. A. Mozart: Symphonie Nr. 40, KV550, 18. Jahrhundert, Wiener Klassik

Beatles: Let it be, 20. Jahrhundert, Rockmusik

A. Vivaldi: Die vier Jahreszeiten, Herbst, Opus 8 Nr. 3, 18. Jahrhundert, Barock

U S 0 X

F. Chopin: Nocturne in Es-Dur, Opus 9 Nr. 2, 19. Jahrhundert, Romantik

0 <5 0 X

J. S. Bach: Brandenburgisches Konzert Nr. 3, 1. Satz, BWV 1048, 18. Jahrhundert, Barock

U &S a X

Vergleiche die Entstehungszeit der Horbeispiele und notiere, in welchem Jahrhundert und
welcher Epoche das Cembalo eine wichtige Rolle in der Musik gespielt hat.

Das Cembalo hat in diesem Jahrhundert und dieser Epoche eine wichtige
Rolle gespielt:
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag

01 Johann Sebastian Bach: Ein Genie an den Tasten 3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

E Eine Choreografie oder einen Tanz entwickeln

Gestalte/Gestaltet eine Choreografie oder einen Tanz zu Bachs Brandenburgischem Konzert.
Wichtig ist dabei, sich gut im Rhythmus und Tempo der Musik zu bewegen und einen klaren
Anfang und ein klares Ende zu haben.

F Auf dem Klavier/Keyboard spielen

Ube den Beginn des Brandenburgischen Konzerts am Klavier oder Keyboard ein. Achte auf
eine gute Handhaltung und runde Finger. Du kannst am Keyboard auch einen Cembalo-Sound

einstellen. [=]3[E=]
Hilfe nétig? t
01/11 [m]

Fingersatz: 5 2 5 2 5 1

I

1 l
— rfir
J yg v Eatd

/%

4

G Eine eigene Idee umsetzen
Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Johann Sebastian Bach musikalisch

umsetzen kannst — durch Bewegung, Gesang, Instrumente. Dann besprich deine Idee mit
deiner Lehrkraft.
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Datum Name

Fach Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema
01 Johann Sebastian Bach: Ein Genie an den Tasten

Zeitvorschlag

3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

d Du kannst der Lehrkraft ein paar Informationen tber
Johann Sebastian Bach erzdahlen?

d Du erkennst den Anfang vom 6. Brandenburgischen
Konzert?
a Du erkennst ein Cembalo anhand einer Abbildung und

eines Horbeispiels und weift, in welchem Jahrhundert
und welcher Epoche es eine besondere Rolle gespielt
hat?
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Datum

Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
02 Das Klavier: Tasten, die verzaubern 3DS

DAS KLAVIER: TASTEN, DIE VERZAUBERN

A

b)

Pflichtaufgaben
Peter Bence: Der schnellste Klavierspieler der Welt?

Peter Bence ist ein ungarischer Pianist (Klavierspieler) und Komponist
(also Erfinder von Musikstlicken). Zwischen 2012 und 2017 galt er laut
Guiness-Buch der Rekorde mit 765 Anschligen pro Minute als
,Schnellster Pianist der Welt”.

Schaue dir das Video an, in dem Peter Bence ,,Hedwig’s Theme” aus Harry Potter [Ei[E
am Flugel spielt. Achte dabei darauf, wie er kunstvoll die Melodie durch schnelle %
Tonfolgen umspielt. 02/01
Miss selber, wie viele aufeinanderfolgende Anschldage du pro Minute am Keyboard oder
Klavier schaffst. Vielleicht stehst du ja demnachst selber im Guiness-Buch der Rekorde.

. '
Peter Bence: 765 Anschlage pro Minute ‘ Hbe;b?ek& °

Du: Anschlage pro Minute

Was muss man beim Klavierspielen beachten?

Um moglichst flissig Klavier spielen zu kdnnen, ist es wichtig, von Anfang an auf die richtige

Position deines Kdrpers zu achten.

@ KORPERHALTUNG © HANDHALTUNG ‘ © FINGERHALTUNG

Sitze aufrecht und entspannt. Dein Handgelenk solite weder Deine Finger haben zwef Gelenke.
Der Stul sollte in der Hshe so nach unten nech nach oben zeigen. Achte darauf, dass diese beim
eingestellt sein, dass dein Halte dse Hand so, als wlrde sie Splelen nicht durchknicken,
Ellenbogen und deine Hand enen Agfel greifen, der genau in sondern der Finger schisn rund ist.
eine waagerechte Linie bilden. die Hand passt

Die FiBe stehen flach
auf dem Boden,
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
02 Das Klavier: Tasten, die verzaubern 3DS

C Fiinf-Finger-Stiicke

Ube die Mitspielstiicke mit der rechten Hand. Lege den Daumen (Finger
1) auf den Ton C, links von den zwei schwarzen Tasten. Die anderen Finger
kommen jeweils auf die nichste weiBe Taste. Uberpriife deine

Korperhaltung aus Aufgabe B. [l E=
Hilfe notig?
02/02 [W]@
—— —F——Fr—F e —
o & o e oo ® @ e ©® !
1 1 3 3 1 2 2 3 2 1 3 2

1 . 1
e e S ==t ——
3 1 2 2 3 2 2 3 4 5 5

w e

—_a

N L

[SIRRN
\\

w e

[SI BES
¢

|
ﬁ
w el
[
w QL
Il
i
i
LIRS
¢

Uberpriife deine Klavierauffiihrung:

Ich habe eine hilfreiche Kérperhaltung eingenommen.
Ich habe im richtigen Rhythmus gespielt.

Ich habe die Téne getroffen.

O0O0ODOo
O0O0ODO®
O0DO0DD0®

Ich habe den richtigen Fingersatz gewahlt.

D Mitspielstiick notieren
(=3 =
Hore dir das Flnf-Finger-Stilick an, spiele es nach und notiere den Fingersatz:

02/03

A
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
02 Das Klavier: Tasten, die verzaubern 3DS

E Informationen zum Klavier

Bl Schau dir das Video an und verbinde anschlieBend die Begriffe mit den richtigen
[=¢ Bildern.

02/04

Klavierpedal

Klavier
Flugel
bis zu 88
Keyboard
Synthesizer

Hammer und Saiten

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

F Ein eigenes Fiinf-Finger-Stiicke erfinden

Erfinde ein eigenes Flinf-Finger-Stiick, libe es ein und notiere den Fingersatz:

G Flinf-Finger-Stiick mit einem anderen Ton beginnen

Wahle eines der Flinf-Finger-Stiicke aus Aufgabe C und beginne beim Ton D. Welcher Finger
klingt falsch? Auf welche Taste muss der Finger wechseln, damit es richtig klingt?

elbalnlle
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
02 Das Klavier: Tasten, die verzaubern 3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

d Du kannst der Lehrkraft ein paar Informationen tber
die Bauweise des Klaviers erzahlen?

d Du weilt, wie man auf die richtige Koérperhaltung beim
Klavierspielen achtet?

d Du kannst die Fiinf-Finger-Stiicke spielen?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
03 Sing deinen Song: Singen lernen 3DS

SING DEINEN SONG: SINGEN LERNEN

Wousstest du schon?

Beim Singen arbeiten iber 100 Muskeln gleichzeitig zusammen —
darunter Zunge, Zwerchfell, Kehlkopf und sogar Bauchmuskeln.

Menschen konnen oft schon nach wenigen Sekunden erkennen, ob
jemand lachelt, wahrend er singt.

Beim gemeinsamen Singen, zum Beispiel im Chor, kdnnen sich
Herzschlage tatsachlich aneinander angleichen.

Babys reagieren schon im Mutterleib auf Gesang. Die Stimme der
Mutter erkennen viele Neugeborene direkt nach der Geburt wieder.

Der langste gehaltene Gesangston dauerte tiber zwei Minuten. Dafir

braucht man enorme Atemkontrolle.
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
03 Sing deinen Song: Singen lernen 3DS
Pflichtaufgaben
A Gesange in der Geschichte der Menschheit
. . T " . . . E#:E
Trage die Begriffe aus dem Kasten richtig in den Liickentext ein und schreibe die Csrbeionicle TR
orbeispiele

Buchstaben der Horbeispiele richtig zu. Die Buchstaben ergeben ein Lésungswort.  03/01-03/07 [a]p:

Ich bin ein Liebeslied aus dem Mittelalter. Oft wurde ich mit einer Laute oder Flote begleitet.
Mich nennt man Buchstabe Hérbeispiel:

Ich werde in der Kirche gesungen. Instrumente benutze ich nicht.
Ich bin ein

Buchstabe Hérbeispiel:

Ich werde von einem Chor im Gottesdienst gesungen und oft mit
Instrumenten oder sogar einem Orchester begleitet. Buchstabe Hérbeispiel:
Ich bin eine

Ich werde von einem einzelnen Sanger oder einer einzelnen Sangerin in einer Oper
gesungen. Buchstabe Hérbeispiel:
Ich bin eine

Ich bin ein Lied fiir einen Sanger oder eine Sangerin mit Klavierbegleitung. Ich komme aus
der Romantik. Buchstabe Hérbeispiel:
Ich bin ein

Ich bin ein modernes Biihnenwerk mit viel Gesang, Tanz und Schauspiel.
Ich bin ein Buchstabe Hérbeispiel:

Ich bin ein Lied mit Bandbegleitung aus der heutigen Zeit.

Ich bin ein Buchstabe Hérbeispiel:
Kantate Kunstlied  Minnesang
Musical Arie Losungswort:
Popsong Gregorianischer Choral = _ _ _ _ _ _ _
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
03 Sing deinen Song: Singen lernen 3DS
EE——
B So setzt du deinen Korper beim Singen am besten ein
@ Doeasis @ Die MITTE © oer scHuLTerBereicH @) DER KOPF © oerBuCcK
(FUSSE & BEINE) (WIRBELSAULE & Die Schultern sind Der Kopf wird gerade Der Blick geht geradeaus.

Die Fiile stehen hiiftbreit BRUSTKORB) entspannt und zeigen und balanciert gehalten.

und fest auf dem Boden. Die Wirbelsaule ist nach hinten unten, Der Nacken bleibt lang

Das Kérpergewicht ist gerade aufgerichtet. und entspannt.

gleichmaRig verteilt. Der Brustkorb ist offen,

Die Knie sind leicht aber nicht nach vorne

gebeugt und nicht gedrickt.

durchgedriickt.

Aufrecht, entspannt und ausbalanciert ~
so kann die Stimme frei klingen.

C So warmst du deinen Kérper und deine Stimme auf

Schaue das Video an und mache die Ubungen mit.

0 soleecece
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
03 Sing deinen Song: Singen lernen 3DS
D Singen liben

Singe alleine oder singt zu zweit das Lied ,,Bunt sind schon die Walder” moglichst auswendig.
Ube zuerst mit der Gesangsversion, dann mit dem Playback. Achte auf die richtige
Korperhaltung (Aufgabe B) und mach zunachst die Einsingilibungen (Aufgabe C).

"
@' (=] Bunt sind schon die Walder
: 03/09
(=L 03/10

Uberpriife deine Gesangsauffiihrung:

Ich habe eine hilfreiche Kérperhaltung eingenommen.
Ich habe im richtigen Rhythmus gesungen.

Ich habe die Tone getroffen.

(M
OoODo0oDO0O®
0000 ®

Ich konnte auswendig singen.

E Liickentext zu Franz Schubert

Hore das Horbeispiel 03/11 an und fiille wahrenddessen mit Hilfe des Kastens darunter den
Lickentext aus.

= Franz Schubert: ,,Der Lindenbaum® aus der Winterreise

Franz __ __ bert wurde 1797 in Wien geboren und starb bereits mit _
Jahren, also im Jahr 1828. Von seinen 15 Geschwistern erreichten neben

ihm noch _ das Erwachsenenalter. Er lernte friih die Instrumente

und , bekam aber auch Gesangsunterricht. Als er 15 Jahre alt
war, starb seine . In der Schule war Schubert nicht besonders
erfolgreich, besondersin .~ und Latein. Trotzdem arbeitete er jahrelang als Schulgehilfe fir

seinen Vater, allerdings mit wenig Freude. Besonders beriihmt ist Franz Schubert fiir seine
Klavierlieder. Uber 600 Lieder fiir Sologesang mit Klavierbegleitung entstanden so. Eines davon ist das
Lied ,Der Linden _ _ _ _“. In dem Text geht es um einen Gesellen, den der Lindenbaum an seine

gliickliche Vergangenheit erinnert, nach der er sich zuriicksehnt.

© 2026 Tobias Mdller | Verwendung und Vervielféltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet



Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
03 Sing deinen Song: Singen lernen 3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

E Einen Song singen

Ubt als Gruppe gemeinsam einen Song mit Gesang ein. Teilt euch dabei auf: Den Refrain singen
alle, die Strophen teilt untereinander auf (z.B. in Zweierteams).

F Standbilder zu einem Lied erfinden

Gestaltet eine passende Umsetzung mit Standbildern (bewegungslose Darstellung) zu dem
Lied aus Aufgabe D. Wenn ihr wollt, kdnnt ihr auch gleichzeitig dazu singen.
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Musik 5/6

Baustein Thema
03 Sing deinen Song: Singen lernen

Zeitvorschlag

3DS

zeig, was du gelernt hast, i

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

d Du kannst der Lehrkraft ein paar Beispiele fiir Gesang in
der Geschichte der Musik nennen und etwas tber
Franz Schuberts Winterreise erzahlen?

d Du weit, wie man auf die richtige Kérperhaltung beim
Singen achtet und sich richtig einsingt?

| Du kannst das Lied ,,Bunt sind schon die Walder”
singen?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
04 Perkussion: Feel the Beat 3DS

PERKUSSION: FEEL THE BEAT

Perkussion

b Zu den Perkussions-Instrumenten zidhlen alle Schlag- und Effektinstrumente
wie Trommeln, Rasseln oder Glockenspiele. Sie sind haufig fiir rhythmische
Elemente in der Musik zustandig. Viele der Instrumente haben ihren Ursprung
in Lateinamerika.

Pflichtaufgaben

A Liickentext zu Steve Reich

Hore das Horbeispiel 04/01 an und fiille wahrenddessen mit Hilfe des Kastens darunter den
Lickentext aus.

ElaE Steve Reich: ,Six Marimbas”

L4

E 04/01
Steve Reich wurde 1936in _ geboren und wuchs bei
seinem _ auf, als sich die Eltern trennten. Auf Wunsch seines
Vaters lernte er _ , horte jedoch nach drei Jahren

Unterricht wieder auf. Er beschaftigte sich viel mit den Komponisten

_und Schén _ __ _, horte aber auch viel _ _ _ und lernte

dazu . Nebenbei studierte er Philosophie. Steve Reich komponierte Werke,
die von der Jazzmusik und auch von der afrikanischen Trommelmusik gepragt waren. Er setzte
aber auch Tonbandmaschinen in seiner Musik ein. Das Stiick ,Six Marimbas” wurde 1986
komponiert und ist Teil der Minimal Music. Dabei werden kleine musikalische Motive standig

und dabei leicht verschoben.

o
- Yoy

-+

W v’i/f///, ! jﬁiﬁ‘f&ﬁ'}iﬂl@ﬁﬁ &
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
04 Perkussion: Feel the Beat 3DS

B Perkussions-Instrumente

Spiele auf den Instrumenten und ordne eine passende Klangbeschreibung zu. Die Buchstaben
der Beschreibungen ergeben ein Lésungswort.

Bongo Dieses Instrument verbindet Trommelklange mit einem frohlichen Schellen-

Gerausch. Beim Schitteln oder Schlagen hért man ein klingendes ,,jing-jing”.

Conga Dieses Instrument macht ein kratzendes Gerdusch, wenn man mit U

einem Stab dartber streicht. Es klingt wie ein lautes ,kratsch-kratsch”.

W Cowbell/ Dieses Instrument klingt hell und metallisch mit einem kraftigen R
y Kuhglocke ,dong-dong*“. Der Ton ist kurz, auffallig und gut im Rhythmus zu héren.
Claves,

/__ Dieses Instrument klingt weich, warm und melodisch wie sanfte Holztone. Die
KlangStabe Tone konnen frohlich hiipfen oder ruhig und vertraumt wirken. I
Guiro/Gurke

Dieses Instrument klingt tief und warm mit kraftigen Trommelschlagen.
Der Rhythmus wirkt oft ruhig, tanzbar und voller Energie. E
Cabassa
Dieses Instrument klingt kurz, hart und klar wie zwei aufeinanderschlagende
Holzstticke. Das deutliche , klack-klack” gibt oft den Rhythmus an. K
Maracas
Dieses Instrument klingt rau und schabend, fast wie ein rhythmisches
Kratzen. Beim Drehen entsteht ein deutliches ,ratsch-ratsch”. S
Marimbaphone
Dieses Instrument macht ein raschelndes ,sch-sch“-Gerausch, wenn man es
schittelt. Der Klang erinnert an Regen oder Sand, der hin und her bewegt wird.
Triangel Dieses Instrument klingt hoch und glitzernd wie ein heller O
Sternenton. Nach dem Anschlagen klingt der Ton lange nach.
Tamburin/ Dieses Instrument klingt hell und knackig, fast wie schnelle Trommel-Gesprache.
Schellenkranz Oft hort man kurze , tok-tok“-Rhythmen, die frohlich und lebendig wirken. P
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
04 Perkussion: Feel the Beat 3DS

C Ein Perkussion-Stiick erfinden

Erfindet in einer Gruppe von maximal vier Schilerinnen/Schiilern ein Stiick fiir Perkussion,
gebt einen passenden Namen und fiihrt es auf.

Achtet dabei auf
= einen klaren Anfang und ein klares Ende
= ejin gemeinsames Tempo
= abwechslungsreiche Rhythmen der unterschiedlichen Instrumente
= einen sinnvollen Spannungsaufbau (z.B. leiser Anfang, lauter Hohepunkt, leises Ende)

Name des Stiicks:

D Rhythmussprache nach Gordon

Um Rhythmen einzuliben, kann eine Rhythmussprache helfen. Die ersten Grundlagen fir die
Rhythmussprache nach Gordon lasst sich schnell lernen:

Fir Halbe Noten sprich ,,Du-u“. Fiir Halbe Pausen denke ,,Du-u”.

Fir Viertelnoten sprich ,Du”. Fir Viertelpausen denke ,,Du”.

Fiir Achtelnoten sprich ,,Du-De”. Fiir Achtelpausen denke ,,Du-De".

o

Rl Riagd Bl

. . - . A‘
Schreibe die Rhythmussilben unter die Noten/Pausen und Hilfe nétig? OO0
. [
ube, die Rhythmen zu sprechen: 04/02 &
o)
1 "’i - ; ; L 7] ey L 7] (7]
2 E e et e et
Q) — —
Du-u Du—u Du Du Du Du Du-De Du-De Du-De Du - De
fH
i FSE=========r—==r====
e) | | | T— | | | | | | T— | |
A y/ N
3 %‘2 S i S i e s e s
e) I— | | I— | | | — | | | | |
4—4
AN
4 (7 e p——X R S A 909 e -
| I | X | | | 1 | | | 1 | I
Py | I— | — | | — | | |
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
04 Perkussion: Feel the Beat 3DS
——
E Becherkanon

Ube den Becherkanon ein. Sprich zuerst den Rhythmus mit der Rhythmussprache.

o)
% 2 o  — &
| Il | | |
PY) — [ | |
1 1 23 2 1 4 5 1 6 7 8 9 10 11
Hilfe notig? Eﬂ@
04/03 fE=

Hinweis: Die Zahlen zeigen, an welcher Stelle du welches Bild umsetzen sollst.
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
04 Perkussion: Feel the Beat 3DS

Fertig mit dem Baustein? Dann
zeig, was du gelernt hast, im

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

a Du kannst der Lehrkraft etwas tber Steve Reich und
sein Stlick ,Six Marimbas” erzahlen?

d Du kannst Perkussionsinstrumente am Klang erkennen?

d Du kannst mit Hilfe der Rhythmussprache einen
Rhythmus einiiben?

a Du kannst den Becherkanon vorfihren?

9000V
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
05 Stammtone & Klaviatur: Der Ton macht die Musik 2DS

STAMMTONE & KLAVIATUR: DER TON MACHT DIE MUSIK

Pflichtaufgaben
A Stammtone im Violinschliissel

Die sieben Stammtone heillen ¢, d, e, f, g, a und h. Es sind die weilRen Tasten auf dem Klavier.
Weil sich die Stammtone immer wiederholen, werden sie nummeriert: z.B. c1, c2, c3.

Die Notenkdpfe sitzen abwechselnd im Zwischenraum und auf der Notenlinie.

So sehen die Stammtone c1 bis d2 aus (als Merkhilfe siehst du Fantasie-Notenkdpfe):

o)

y —

fl X\ I
ANV | &3 =4 U i
o Goupf) &
cl dl el fl gl al hl c2 d2
wie Hantel- wie wie einsame wie wie zwei Euro wie wie dreieckiger
Clown Dose Erdbeere Fenster Geld Apfel Hut

Merkhilfe:
= der Clown mit der Hantel-Hilfslinie ist das c1
= die einsame Erdbeere ist das el auf der ersten Linie
= das Geld, die zwei Euro, sind das g1 auf der zweiten Linie
= der dreieckige Hut ist das h1 auf der dritten Linie

Du kannst dir auch diese Geschichte dazu merken:

Ein sportlicher Hantel-Clown reicht eine Dose mit einer
| einsamen Erdbeere durch ein Verkaufs-Fenster. Er will dafiir
zwei Euro. ,Ich hitte lieber einen Apfel”, mault ein Mann mit

dreieckigem Hut.

B Violinschliissel

Der Violinschliissel wird auch G-Schlissel genannt, weil er das gl einkreist. Male den G-
Schlissel und das g1 moglichst genau zehn Mal hintereinander.

0
-4

)

gl
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
05 Stammtone & Klaviatur: Der Ton macht die Musik 2DS

C Notenritsel

Lose die Ratsel, indem du die Notennamen unter die Noten schreibst.

H
" T

— /) { —  E——
JEESSSSEE SS==SNF === =====

Schreibe die Begriffe als Noten auf.

)
a) & b) % o % 4 %
5 o o o
Fee Gehege Gag Fade

D Klaviatur

Die Stammtdne sind auf dem Klavier ganz einfach zu finden. Es gibt immer zwei schwarze
Tasten und drei schwarze Tasten. Die Taste links von den zwei schwarzen Tasten ist das c.

zwei schwarze Tasten  drei schwarze Tasten zwei schwarze Tasten  drei schwarze Tasten P i

/" Das C ist
well wie
Schineeeee...

/

pe

bdbadadbad fisahdbad Badabtuton ndbalol s

a) Dach b) Fade c) Chef d) Fach

Markiere die Begriffe auf den Tasten:
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
05 Stammtone & Klaviatur: Der Ton macht die Musik 2DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

E Begriffe auf dem Klavier spielen
Spiele die Begriffe aus Aufgabe C auf dem Klavier.
F Melodien auf dem Klavier spielen

Benenne die Noten und spiele sie auf dem Klavier.

a)
h N :
b) bo———F—+++—++—+—
R R B B
5 - t . I t—
) o p o &P & |
) T ¢ T
F Stiicke auf dem Klavier spielen

Du spielst schon Klavier? Dann (ibe ein Stiick und spiele es der Lehrkraft oder am besten der

ganzen Klasse vor.

© 2026 Tobias Mdller | Verwendung und Vervielféltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet



Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
05 Stammtoéne & Klaviatur: Der Ton macht die Musik 2DS

zeig, was du gelernt hast, i

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

| Du kannst den Violinschlissel zeichnen?

a Du weilt, wie die Stammtone als Noten aufgeschrieben
werden?

| Du weildt, wie die weillen Tasten auf dem Klavier
heilRen?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema Zeitvorschlag

06 Das Wunderkind Wolfgang Amadeus Mozart 4 DS

DAS WUNDERKIND WOLFGANG AMADEUS MOZART

Pflichtaufgaben

A Wolfgang Amadeus Mozart — das musikalische Wunderkind

Stell dir vor, du bist fiinf Jahre alt und kannst schon Musikstticke
spielen, bei denen Erwachsene staunend den Mund offenlassen.
Genau so war Wolfgang Amadeus Mozart!

Mozart wurde 1756 in der
schénen Stadt Salzburg
geboren. Schon als kleines Kind
liebte er Musik mehr als Schokolade, FulRball und Ferien
zusammen! Sein Vater Leopold war Musiker und bemerkte
schnell: ,Dieser Junge hat Musik im Kopf wie andere Kinder
Murmeln!“ Wahrend andere Kinder noch versuchten, ihre
Schuhe richtig anzuziehen, spielte Mozart schon schwierige
Stiicke auf dem Klavier. Er komponierte sogar eigene Musik. Das bedeutet: Er erfand Melodien
selbst! Manche Leute glaubten damals fast, er hatte einen Zaubertrick.

Mozart reiste als Kind mit seiner Familie durch ganz Europa. Er
spielte fiir Kénige, Kaiser und wichtige Leute. Uberall klatschten
die Menschen begeistert. Doch die Reisen waren oft
anstrengend. Stundenlang in einer rumpelnden Kutsche zu sitzen
war damals namlich alles andere als gemiitlich. Keine Tablets,
keine Musikboxen, nicht einmal Snacks fir unterwegs!

Besonders lustig war: Mozart liebte alberne SpaRe. Er
machte gern Witze und schrieb manchmal verriickte Briefe
mit Quatsch-Reimen. Viele Menschen denken bei
berihmten Komponisten an ernste Manner mit strenger
Miene. Aber Mozart war oft frohlich, wild und voller Ideen.
Natlrlich war nicht immer alles leicht. Mozart musste viel
arbeiten und hatte manchmal Geldprobleme. Trotzdem gab
er die Musik nie auf. Er schrieb tGiber 600 Musikstiicke! Dazu
gehoren Opern, Konzerte und Sinfonien. Vielleicht hast du sogar schon einmal seine beriihmte
Musik gehort, ohne es zu merken.

Heute gilt Mozart als einer der groRten Komponisten der Welt. Seine Musik wird noch immer
in riesigen Konzertsdlen gespielt. Und das Verrickteste? Viele seiner berihmten Stiicke
schrieb er schon, als er noch ziemlich jung war. Mozart zeigte der Welt: Auch Kinder kénnen
GroRes schaffen — besonders mit Fantasie, Ubung und einer riesigen Portion Leidenschaft.
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06 Das Wunderkind Wolfgang Amadeus Mozart 4 DS

B Liickentext zu Wolfgang Amadeus Mozart: Sinfonie Nr. 40

Hore das Horbeispiel 06/01 an und fiille wihrenddessen mit Hilfe des Kastens darunter den
Lickentext aus.

(=] =] Wolfgang Amadeus Mozart: Sinfonie Nr. 40, g-Moll, 1. Satz (KV 550)
[=] 06/01

Einer der bekanntesten Komponisten der Musikgeschichte ist Wolfgang

Amadeus . Geborenist er 1756 in , gestorben mit

und mit finf Jahren komponierte er. Deswegen galt er schnell als Wunder_ _ _ _. Seine zum

Teil jahrelangen Reisen mit der flhrten ihn zum Beispiel nach Miinchen, Kéln,

Paris und London.

Die Sinfonie g-Moll ist die 40. Sinfonie, die Mozart komponierte. Eine Sinfonie ist ein Werk flr

und hat mehrere Teile (Satze).

&
\»_ A ’% /
O G i, otmarz i
sy I

p il
/ Ta-ta-ta,
/

ta-tu-ta-ta
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06 Das Wunderkind Wolfgang Amadeus Mozart 4 DS

C Die Oper ,,Die Zauberflote”: Die Handlung

Kurz vor seinem Tod 1791 hat Mozart die Oper , Die Zauberfl6te”“ komponiert. Sie ist immer
noch sehr beliebt und wird haufig aufgefihrt.

B[ 3) Schau dir an, worum es in dieser Oper geht.

=] b) Ordne die Buchstaben der Kastchen auf der rechten Seite den richtigen
06/02 Personen zu.

c) Verbinde die Personen der Oper mit Beziehungspfeilen: ein Herz fir Liebe, ein

Blitz fur Gegner, eine Hand flr Freundschaft.

hat bose Absichten

A
Papageno
will Pamina befreien und
P hat eine Zauberflote
apagena dabe B
wird auch der
Vogelfanger genannt C
Herrscher des
Sonnenreichs
©
Tamino Pamina Tochter der Kénigin der
Nacht E
wirkt erst bose, ist aber
eigentlich gut
F
soll Tamino unterstlitzen
und hat immer ein
Sa rastro Glockenspiel dabei G

ist ein Prinz

Konigin der Nacht

verliebt in Papageno
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D Die Oper ,,Die Zauberflote”: Die Musik

Bl Hore dir die Arien an und lies die Liedtexte dazu.
=] a) Zu welchen Personen der Oper kdnnten sie passen? Notiere die
o passenden Namen (iber die Kirtchen.

J

@s Bildnis ist bezaubernd schén, \

Wie noch kein Auge je geseh'n!
Ich fuhl' es, wie dies Gotterbild
Mein Herz mit neuer Regung fullt.
Dieses Etwas kann ich zwar nicht
nennen!

Doch fihl" ich’s hier wie Feuer
brennen.

Soll die Empfindung Liebe sein?
Ja, ja!l die Liebe ist's allein.

- /

ﬁerVogelfénger bin ich ja,

Stets lustig, heissa! hopsasa!

Der Vogelfanger ist bekannt

Bei Alt und Jung im ganzen Land.
WeiR mit dem Locken umzugeh'n,
Und mich aufs Pfeifen zu versteh'n.
Drum kann ich froh und lustig sein;
Denn alle Vogel sind ja mein.

~

Herzen,

Tod und Verzweiflung flammet um mich
her!

Flhlt nicht durch dich Sarastro
Todesschmerzen,

So bist du meine Tochter
nimmermehr.

VerstoRen sei auf ewig und
verlassen,

Zertrimmert alle Bande der Natur,
Wenn nicht durch dich Sarastro wird
erblassen!

Hort Rache, - Gotter! - Hort der

\_ )

Qtter Schwur.

b) Wahle eine der Arien aus und untersuche, welche Eigenschaften der Musik gut zu der

Person und ihren Gefiihlen passen. Der Kasten links kann dir dabei helfen.

Welche Instrumente hore ich?
Streichinstrumente, Holzblaser,
Blechblaser, Pauken oder
Schlagzeug, Klavier, Harfe, Gitarre,
...? Viele auf einmal (z.B.
Orchester, Band)? Nur wenige?

Wie ist das Tempo?
Schnell oder langsam?
GleichmaRig oder wechselhaft?

Wie ist die Lautstarke (Dynamik)?
Eher laut (forte) oder vielleicht
leise (piano)? Gleichbleibend oder
wechselnd? Lauter werdend
(crescendo), leiser werdend
(decrescendo)?

Wie verlauft die Melodie?

In Wellen, in Bégen oder zackig?
Rauf oder runter? In kleinen
Schritten oder groRen Spriingen?

Wie ist der Rhythmus?
Gleichbleibend oder wechselhaft?
Ruhig oder unruhig?

Ich untersuche die Arie von:

Diese Instrumente/Instrumentengruppen hore ich:

Das Tempo ist

Bei der Lautstarke fallt mir auf:

Die Melodie verlauft

Der Rhythmus ist
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06 Das Wunderkind Wolfgang Amadeus Mozart 4 DS

Darum passen die Eigenschaften der Musik gut zu der Person und ihren Gefiihlen:

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

E Malen

Male die Personen der Zauberflote so, wie du sie dir vorstellst.

F Standbild

Erfinde zu den Personen der Zauberflote jeweils ein passendes Standbild.

G Eigene Ideen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee zu dem Thema Wolfgang Amadeus Mozart. Dann
besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.
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Fertig mit dem Baustein? Dann
zeig, was du gelernt hast, im

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

a Du kannst der Lehrkraft etwas tiber den Komponisten
Wolfgang Amadeus Mozart erzahlen?

| Du weift, worum es in der Oper , Die Zauberflote” geht
und welche Personen vorkommen?

d Du kannst zeigen, warum die Musik gut zu einer der
Personen aus der Zauberflote passt?

9000V
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Baustein Thema Zeitvorschlag
2DS

07 Der Fingersatz: Tanz liber die Tasten

DER FINGERSATZ: TANZ UBER DIE TASTEN

Pflichtaufgaben

Auf dem Klavier oder Keyboard spielst du normalerweise mit abwechselnden Fingern, damit
die Tone schon verbunden werden und du schneller spielen kannst. Der Fingersatz gibt an,
welchen Finger du bei welchem Ton benutzen sollst. Fiir die linke und die rechte Hand gilt: Der
Daumen ist der erste Finger, der kleine Finger der fiinfte Finger. _—

/" Ich habe aber
nur achk
Finger...!

/

)

linke ‘Hand rechte Hand

Manchmal sind die Finger auch nicht gleichmaRig auf den nebeneinander liegenden Tasten
verteilt, sondern missen etwas gespreizt werden, um alle Tasten zu erreichen.

A Fiinf-Finger-Ubungen mit Fingersatz

Schreibe die Notennamen unter die Noten und Ube die Stiicke im richtigen Fingersatz mit der
rechten und linken Hand. Achte auf Kérper- und Fingerhaltung.

R.H.1 2 3 4 5 4 3 2 1 3 1
L.H. 5 4 3 2 1 2 3 4 5 3 5
[a)
AN
4
AY ' Y
ANV
g o o ¢ ¢ + ° <
cl _ . gl . _ . . .
RH.1 2 3 4 5 4 3 5 2 1
L.H. 5 4 3 2 1 2 3 1 2 4 5
[a)
85 &
d < ® Y Y e
cl el _ . - _ _
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B Fiinf-Finger-Ubungen ohne Fingersatz

Schreibe die Notennamen unter die Noten und iiberlege dir einen sinnvollen Fingersatz. Ube

die Sticke anschlieRend ein.

RH. 1 . _ . _ . . . . .
L.H. . . . . . . . . .
#ﬁ
NSV, P o * o =
g @ <
cl _ _ _ gl . _ - ) .
R.H.5 . . s v A . .
LH. 1 . . P W 4 . .
0
* 4 L4 -
al _  _ - - _ _
C Ein eigenes Fiinf-Finger-Stiick erfinden

Erfinde ein eigenes kurzes Funf-Finger-Stlick. Notiere die Noten, die Notennamen und den

Fingersatz. Uberleg dir einen Titel fiir dein Stiick.

Titel:

R.H.
L.H.
0H

ANSY
)
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
07 Der Fingersatz: Tanz liber die Tasten 2DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Du weilt, wie die Finger an der linken und rechten
Hand nummeriert sind?

d Du kannst die Fiinf-Finger-Ubungen mit Fingersatz
spielen und dabei auf Kérper- und Fingerhaltung
achten?

d Du hast dir einen sinnvollen Fingersatz fiir die Fiinf-
Finger- Ubungen ohne Fingersatz tiberlegt und kannst
die Stlicke spielen?

d Du kannst ein eigenes Funf-Finger-Stiick mit
passendem Fingersatz erfinden?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
08 Einen Song unter die Lupe nehmen 4 DS

EINEN SONG UNTER DIE LUPE NEHMEN

Pflichtaufgaben
Viele Pop- und Rocksongs haben einen dhnlichen Aufbau oder einzelne Bausteine, die haufig
vorkommen:
Intro Strophe/Verse Pre-Chorus Refrain/Chorus | Zwisghlen- Bridge Outro
spie
Das Intro ist Viele Songs haben Kommt vor dem Der Refrain Haufigist das | Die Bridge ist Das Outro
meist nur zwei bis drei Chorus mit erscheint meistens | Zwischen- textlich und ist meist
kurz und Strophen. Sie gleichem Text zwischen den spiel kurz | musikalisch nur kurz
ohne Gesang. unterscheiden sich und gleicher einzelnen und ohne anders gestaltet und ohne
im Text, haben Melodie, aber Strophen. Text Gesang. als der Rest des Gesang.
aber immer die noch nicht mit und Melodie sind Songs.
gleiche Melodie. so viel Power jeweils gleich. ’
wie der Chorus.
A Einen Song analysieren
" . . . .
(=] m] Hoére den Aufbau des Songs ,Auf uns“ von Andreas Bourani und notiere die
L N . . . . .
O] g1 Bausteine in die Kastchen und male diese wie oben aus.

Songaufbau: ,,Auf uns” (Andreas Bourani)

Ein Hoch auf
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
08 Einen Song unter die Lupe nehmen 4 DS

B Einen Song unter die Lupe nehmen

Wihle einen Song aus, den du gerne horst. Achte dabei darauf, dass der Text flr eine flinfte
Klasse angemessen ist und nimm keinen Rap-Song, weil hier hdufig die Bausteine etwas
anders sind.

Untersuche, wie der Song aufgebaut ist:

= Gibt es zu Beginn, zwischendrin oder am Ende einen kurzen Baustein ohne richtigen Gesang (Intro,
Zwischenspiel, Outro)?

=  Gibt es Bausteine, die einen anderen Text aber die gleiche Melodie haben (Strophen)?

=  Gibt es Bausteine, die sich wiederholen (Refrain)?

=  Gibt es vor dem Refrain einen Baustein, der auch immer auftaucht, aber noch nicht so richtig
durchstartet (Pre-Chorus)?

=  Gibt es einen Baustein, der nur einmal auftaucht und sich von den anderen unterscheidet (Bridge)?

Notiere alle Bausteine der Reihenfolge nach, wie sie in dem Song auftauchen. Gib dazu auch
die Abspielzeit an, wann dieser jeweils beginnt.

Songtitel:

Interpret:
Zeit Baustein
z2.B. 0:00 z.B. Intro
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
08 Einen Song unter die Lupe nehmen 4 DS

C Den Interpreten/die Interpretin/Band vorstellen
Recherchiere, wer den Song aus Aufgabe B gesungen hat und recherchiere dazu im Internet.

Interpret/Interpretin/Band:

Wichtige Werke/Songs:

Bild

Fahigkeiten:

So ist er/sie oder sind sie berihmt geworden:

Weitere Informationen:
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
08 Einen Song unter die Lupe nehmen 4 DS

D Einen Song auffiihren

Einigt euch als Gruppe von maximal finf Personen auf einen eurer analysierten Songs aus
Aufgabe B, den ihr einiibt.

W3hlt zum Uben eine Aufnahme mit Gesang und wenn ihr sicher genug seid, sucht eine
Karaoke-Aufnahme zu eurem Song.

Singt den Refrain gemeinsam und teilt die restlichen Bausteine auf, zum Beispiel in
Zweierteams. Achtet beim Singen auf die richtige Korperhaltung und singt moglichst
auswendig.

Uberpriift eure Auffithrung:

Wir haben auf eine hilfreiche Kérperhaltung geachtet.
Wir haben im richtigen Rhythmus mitgesungen.

Wir haben die Tone getroffen.

Wir haben den Song sinnvoll aufgeteilt.

000D O0e
O0O0DD0DD0®
00000 ®

Wir haben moglichst auswendig gesungen.

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

E Mit Mikrofon singen

Singt euren Song mit Mikrofon. Achtet darauf, beim Mikrofontest nicht auf das Mikrofon zu
klopfen oder hineinzupusten. Haltet das Mikrofon waagerecht vor den Mund.

F Eine Choreografie einiiben
Gestaltet als Gruppe zu eurem Auftritt eine Choreografie. Gleiche Bausteine (z.B. Refrain)

sollten gleich umgesetzt werden, dhnliche Bausteine (z.B. Strophen) dementsprechend
ahnlich.

G Den Song und Interpreten prasentieren

Prasentiere deine Ergebnisse aus Aufgabe B und C der Klasse.
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Datum Name

Fach Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema
08 Einen Song unter die Lupe nehmen

Zeitvorschlag

4 DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

a Du weiRt, welche Bausteine haufig in Pop- und
Rocksongs verwendet werden?

a Du kannst Informationen zu einer Interpretin/einem
Interpreten/einer Band erzahlen?

d Du kannst in einer Gruppe einen Song singen?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
09 Streichinstrumente: Das singende Holz 3DS

STREICHINSTRUMENTE: DAS SINGENDE HOLZ

Streichinstrumente:
Streichinstrumente sind Saiteninstrumente, die normalerweise mit einem
Bogen gespielt werden. Die bekanntesten Streichinstrumente sind Geige,

Bratsche, Cello und Kontrabass.

Pflichtaufgaben
A Die Geige (Violine) und Bratsche (Viola)
Die Geige (ital. Violine) ist das kleinste der vier Streichinstrumente. Die Bratsche (ital. Viola)
ist etwas grofler und klingt etwas tiefer. Die Bauweise ist ansonsten bei beiden Instrumenten
gleich.
Die Schnecke ist die Verzierung ganz oben am Instrument. Um das Instrument zu stimmen,
bendétigt man die vier Wirbel. Auf dem Griffbrett greift man mit der linken Hand die Téne. Der
Steg, auf dem die Saiten im unteren Teil des Instruments aufliegen, (ibertragt den Schall auf
den Holzkorper. Der Saitenhalter dient zur Befestigung der Saitenenden. Durch das F-Loch, das
wie der Buchstabe ,,f“ geformt ist, kann der Schall entweichen.

Verbinde die Begriffe mit den richtigen Stellen der Geige und Bratsche:

Geige Bratsche

Schnecke
Wirbel
Griffbrett
Steg

Saitenhalter

F-Loch
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
09 Streichinstrumente: Das singende Holz 3DS

B Das Cello (Violoncello) und der Kontrabass (Contrabbasso)

Das Cello (ital. Vioncello) ist noch groRer als Geige und Bratsche. Es wird mit dem Stachel auf
den Boden gestellt und man spielt im Sitzen. Der Kontrabass (ital. Contrabbasso) ist das groRte
und tiefste der Streichinstrumente. Dieses Instrument wird im Stehen gespielt. Es wird auf den
StandfuR gestellt.

Verbinde die Begriffe mit den richtigen Stellen des Cellos und Kontrabass:

Cello Kontrabass

Schnecke

Wirbel

Griffbrett

Steg

Saitenhalter

F-Loch

Stachel

Standful

C Streichinstrumente am Klang unterscheiden

Testet euch gegenseitig: Spielt euch die vier Horbeispiele vor und ordnet sie den Instrumenten
Geige, Bratsche, Cello und Kontrabass zu. Wenn du in der Schule die Gelegenheit hast, probiere
den Klang der Instrumente selber aus.

EliE OfMO] EE OF0
[=] 09/01 =] 09/02 [=] 09/03 [= 09/04
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
09 Streichinstrumente: Das singende Holz 3DS

D Tonerzeugung mit dem Bogen

Wie entsteht eigentlich ein Ton, wenn man mit dem Bogen iiber die Saite streicht?

\ m Der Bogen hat viele feine Haare, die liber die Saite gleiten.
j Dabei ,kleben” die Haare immer wieder kurz an der Saite fest
] ﬁ‘ﬁ\ und lésen sich dann wieder. Das passiert bis zu hundertmal
;:w I 7 pro Sekunde. Diese schnelle Bewegung bringt die Saite zum

’ Schwingen.

Die Schwingungen der Saite bewegen die Luft um sie herum.
Diese Luftbewegungen wandern zu deinem Ohr. Dort
nimmst du sie als Ton wahr. Je starker die Saite schwingt, — *‘

desto lauter ist der Ton. Und je kiirzer oder langer die Saite
ist, desto hoher oder tiefer klingt er.

E Liickentext zu A. Vivaldi: ,Vier Jahreszeiten”

Hore das Horbeispiel 09/05 an und fiille wahrenddessen mit Hilfe des Kastens darunter den
Lickentext aus.

OfM0) Antonio Vivaldi: Vier Jahreszeiten, Der Friihling, Opus 8 Nr. 1, RV 269
[= 09/05

Wp
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
09 Streichinstrumente: Das singende Holz 3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

F Ein einfaches Streichinstrument bauen

Material:

= Schuhkarton oder kleine Schachtel
= 3-6 Gummibander

Stifte oder Holzstdbchen

So geht’s:
= Gummibdnder Uber die Schachtel spannen
= unter die Gummibander ein kreisférmiges Loch in
die Schachtel schneiden
= unter die Bander kleine ,Stege” (Stifte) legen
= zupfen oder streichen

G Ein Streichinstrument erlernen

Wenn moglich, (ibe auf einem Streichinstrument, z.B. von der Schule, zu spielen. Suche im
Internet nach einem geeigneten Tutorial.

H Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Streichinstrumente selber
umsetzen kannst. Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.

Eindeutiq

Nakburtalent!
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
09 Streichinstrumente: Das singende Holz 3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

d Du kannst der Lehrkraft etwas zur Bauweise und
Tonerzeugung der Streichinstrumente erklaren?

a Du kannst die Streichinstrumente am Klang
unterscheiden?

A Du weil3t etwas Uber Vivaldi und die ,Vier
Jahreszeiten“?
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Datum Name Fach

Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
10 Auf und ab: Noten mit Versetzungszeichen 2DS

AUF UND AB: NOTEN MIT VERSETZUNGSZEICHEN

Die Stammtone c1, d1, el, f1, g1, al und h1 hast du bereits kennengelernt.

= Durch Versetzungszeichen verschieben sich die Tone um eine Taste nach links (Be=|, ) bzw.
nach rechts (Kreuz= #). Dabei kannst du auf einer schwarzen (z.B. cis), aber auch manchmal

auf einer weillen Taste landen (z.B. ces).

=T N
= Das Versetzungszeichen wird immer auf Hohe des Notenkopfes notiert: & éx
=  Der Notenname dndert sich. Beim Versetzungszeichen Kreuz endet der Name mit -is (z.B.

cis, dis), beim Versetzungszeichen Be endet der Name mit -es (z.B. ces, des).

Ausnahme: e wird zu es, a wird zu as und h wird zu b.

prd
w0
(@]
O
m
m
[0
I
A

b cesif I «—
é—k desif I =—
ﬁ esl | || | <

b feslI I =
&5 gesUT N «+—

-

)

111

P ﬁlﬁT|ﬁ|ﬁj

cl |_'|]1J_> ﬁ cislﬂ_]—[
di I = &, dsirufn
I > b eisLIIT
1l = 4 fistirin
gl I ——> 44 estinili

%ﬁaﬂ.“‘h] —— 44 al NI —— 4 asunnl

bt LN «——

I

B

S = [ Kreuz und Be bub
!, [?as Auflésungszeichen: ! |

2 SR mir nicht weh...
Wenn ein Auflasungszeichen vor einer Note steht,
wird ein Vevbct.zunﬁszeidxer aufgelﬁsf.

Versetzungszeichen | | Auflasungszeichen

1
0 ;
o :
Die Nte ist [ Des Autlssungszeichen | . [ Die Note Kingt wieder
erhabt (2. c2), |~ ‘ Wbt o Koo it || | e s Stoimbon 2

© 2026 Tobias Mdller | Verwendung und Vervielféltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet

. hl i'||‘| —_— @ghislm



Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
10 Auf und ab: Noten mit Versetzungszeichen 2DS
Pflichtaufgaben

A Noten mit Versetzungszeichen
Schreibe die Noten mit Be-Versetzungszeichen auf:

A

[ v

A3V

)

cesl desl esl fesl gesl asl bl

Schreibe die Noten mit Kreuz-Versetzungszeichen auf:

A
£

[ an

A3V

)

cisl disl eisl fisl gisl aisl his1

B Notenratsel
Lose die Ratsel, indem du die Notennamen unter die Noten schreibst.
I === J

Schreibe die Begriffe als Noten auf.

a) @z =% - 0% d) %
D) o D)
Bad Gas Bach Ab
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
10 Auf und ab: Noten mit Versetzungszeichen 2DS

C Eine Melodie mit Versetzungszeichen spielen
Schreibe die Notennamen unter die Noten und tbe die Melodie ,,Freude schéner
Gotterfunken” am Klavier, Keyboard oder Glockenspiel zu spielen.

EiE
Hilfe notig? |
Freude schoner Gotterfunken (aus der 9. Sinfonie von Beethoven) 1o/on
rH. 3
)

Eigentlich brauchte es das zweite Kreuz nicht: Das Kreuz vor einer Note gilt fir alle Noten in
der gleichen Tonh6he bis zum nachsten Taktstrich:

z.B. gilt ein Kreuz vor dem g1 fiir alle folgenden g1 in dem Takt.

Markiere alle ,,iberfliissigen” Versetzungszeichen in den Noten.

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

D Begriffe auf dem Klavier spielen
Spiele die Begriffe aus Aufgabe B auf dem Klavier.

E Ein Stiick auf den schwarzen Tasten erfinden

Erfinde ein kurzes Stiick (max. 16 Téne) nur auf den schwarzen Tasten. Schreibe die Tone, die
du spielst, auf. Gib deinem Stiick einen passenden Titel.

C_@S’va t@;"ta E

F Stiicke auf dem Klavier spielen
Du spielst schon Klavier? Dann libe ein Stiick und spiele es der Lehrkraft oder am besten der
ganzen Klasse vor.
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
10 Auf und ab: Noten mit Versetzungszeichen 2DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

| Du weiRt, wie sich der Notenname bei den
Versetzungszeichen Kreuz und Be dndert?

a Du weilt, wo die Tone mit Versetzungszeichen auf der
Klaviatur zu finden sind?

A Du kannst die Melodie , Freude schoner Gotterfunken”
auf dem Klavier spielen?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
11 Bedrich Smetana: Eine musikalische Flussreise 3DS

BEDRICH SMETANA: EINE MUSIKALISCHE FLUSSREISE

Pflichtaufgaben
A Liickentext zu Bedfich Smetana

Hore das Horbeispiel 11/01 an und fiille wihrenddessen mit Hilfe des Kastens darunter den
Lickentext aus.

;E.l. = Bedrich Smetana: , Die Moldau® aus dem Zyklus ,Mein Vaterland“
[=] 11/01
Der tschechische Komponist Bedfich Smetana wurde 1824 geboren
und starb 1884 in Prag. Sein Vater war kein Musiker, sondern
___brauer. Genauso wie viele Komponisten vor ihm erlernte er
schon als Vierjahriger die Instrumente _ und
Spater erdffnete er in Prag seine eigene Musik _ . Ahnlich wie Beethoven litt auch
Smetana unter einer Krankheit seiner _ und komponiert ab 1874 zunehmend _

Besonders fasziniert war er von seiner Heimat Tschechien und brachte diese in seinen

Kompositionen mit ein. Besonders beriihmt ist ,,Die Moldau“, ein Stiick liber den langsten
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Datum

Name Fach

Musik

Klasse

5/6

Baustein

11

Thema
Bedrich Smetana: Eine musikalische Flussreise

Zeitvorschlag

3DS

Die Quellen der Moldau

Das Stiick ,,Die Moldau” beginnt ganz klein, wie jeder Fluss, an Quellen. Smetana lasst sein
Stiick mit zwei Quellen beginnen, eine mit Querfléten, die andere mit Klarinetten.

Erfindet ein eigenes Stlick zu den beiden Quellen der Moldau auf dem Keyboard.
= Die Quellen sollen sprudelnd/platschernd klingen.
= Eine Quelle soll mit einem Fl6tensound beginnen. Etwas spater soll dazu die zweite
Quelle mit einem Klarinettensound dazukommen.
= Nutzt nur Melodien aus diesen Tonen, die Reihenfolge der Tone konnt ihr aber selber

wahlen:

H
—

1\ 11 &

AY

sV ® H!

g @ I

Vergleicht eure Erfindung mit dem Horbeispiel aus Aufgabe A. Achtet auf die erste Quelle mit
den Querfloten und entdeckt den Anfang der zweiten Quelle, in dem die Klarinetten
dazukommen.

C Das Hauptthema der ,,Moldau“

Ubt das Hauptthema der Moldau am Keyboard so ein, dass ihr es als ganze Klasse spielen

konnt. Als Sound nehmt ein Streichinstrument oder ein Streichorchester. E#am
ilfe notig?
" 111;52 E
r.H. 1 2 3 4 5 5 5 4 5
[LH. 1
[a)
e
8 " ’ SRR A A A
NV ) )
QJ 1/
h el c2
r.H.4 3 2 1
o)
A 7 ) < ¢
. Cé 1L ! i F
iy IO s
o il
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
11 Bedrich Smetana: Eine musikalische Flussreise 3DS

D Die weiteren Stationen der ,,Moldau“

Ordne die Horbeispiele, Beschreibungen und Notenbeispiele den weiteren Stationen der
Moldau zu. Schreibe dazu die Buchstaben A bis D an die Bausteine.

Beispiel: Schreibe den Buchstaben A (die Jagdgesellschaft) an das richtige Horbeispiel, das
richtige Notenbeispiel und die richtige Beschreibung.

Tipp: Deute die Notenbeispiele am Klavier/Klavier an und vergleiche mit den Horbeispielen.

A Die Jagdgesellschaft

B Die Bauernhochzeit

: e e [ ==
S oo RS (Tl p s

C Der Nymphenreigen

(Nymphen sind Fabelwesen)

&' e s G

D Die Stromschnellen

%:i : = j =31 | —
2 g $ o —
E SRR SREERE
;E_l. [=] Die virtuosen Streicher spielen zusammen mit den Blasinstru-
11/03 & menten mit voller Energie im Fortefortissimo (sehr, sehr laut).
Die Horner mit einem deutlichen Rhythmus spielen im Forte
11/04 (laut) und sind als Warnton tberall zu héren.

Diese schnelle Dorfmusik wirkt tanzerisch und fréhlich. Die
11/05 Streichinstrumente stehen im Vordergrund.

Diese Szene klingt zauberhaft im Pianissimo (sehr leise), langsam,
11/06 gedampft und sanften Streichern und Harfe.
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
11 Bedtich Smetana: Eine musikalische Flussreise 3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

D Bilder zur ,,Moldau“ malen
Hore dir das ganze Stiick ,Die Moldau” an (ca. 13 Minuten) und male Bilder dazu.
E Eine Geschichte zur ,,Moldau” erfinden

Hore dir das ganze Stiick ,,Die Moldau” an (ca. 13 Minuten) und schreibe eine spannende
Geschichte dazu.

F Eine eigene Idee entwickeln

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema ,Die Moldau” umsetzen kannst.
Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.

Ob weine Trompeke

wohl auch unter Wasser

funktioniert???

2026 Tobias Mdiller | Verwendung und Vervielféltigung fir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet



Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
11 Bedrich Smetana: Eine musikalische Flussreise 3DS

Fertig mit dem Baustein? Dann
zeig, was du gelernt hast, im

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

a Du kannst deiner Lehrkraft Informationen tGber Bedrich
Smetana und das Stlick ,, Die Moldau“ erzahlen?

a Du kannst das Hauptthema der Moldau am Keyboard
spielen?

a Du erkennst die anderen Stationen der Moldau und
kannst sie musikalisch beschreiben?

9000V
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
12 Fingerkunst: Untersetzen und Ubersetzen am Klavier 3DS

FINGERKUNST: UNTERSETZEN UND UBERSETZEN AM KLAVIER

Beim Klavierspielen gibt es eine wichtige Technik, die dir hilft, Tonleitern und Melodien fllssig zu
spielen. Sie heilRt Daumenuntersatz und Fingeriibersatz. Dabei geht es darum, wie du deine Hand
geschickt weiterbewegst, ohne dass das Spielen stoppt oder abgehackt klingt.

Wenn du eine Tonleiter nach oben spielst, zum Beispiel von cl nach c2, spielst du zuerst mit
verschiedenen Fmgern hintereinander. Nach ein paar Ténen kommt aber ein Punkt, an dem du mit
dem Daumen weiterspielen musst, in diesem Fall beim el. Dafiir benutzt du
den Daumenuntersatz. Das bedeutet: Der Daumen ,geht unter” deine
anderen Finger hindurch und spielt den nachsten Ton. Wahrend das passiert,
rutscht deine Hand ganz ruhig ein Stlick weiter nach rechts. So kannst du

weiter nach oben spielen, ohne die Hand neu ansetzen zu missen.

Wenn du eine Tonleiter wieder nach unten spielst,
passiert das Gegenteil. Hier benutzt du den Fingeriibersatz. Dabei geht ein
anderer Finger, meistens der dritte Finger, Glber den Daumen hinweg, damit
du weiter nach unten spielen kannst. Auch hier bleibt deine Hand locker und
bewegt sich ruhig weiter nach links.

Wichtig ist, dass diese Bewegungen nicht hektisch

sind. Die Hand soll immer entspannt bleiben und gleichmaRig weitergleiten.
Der Daumen hilft dir dabei, die Hand ,weiterzuschieben”, und der
Fingerilbersatz sorgt dafiir, dass du wieder zuriickkommst.

Wenn du diese Technik gut lbst, kannst du Tonleitern und Melodien viel

leichter und schoner spielen, weil alles ohne Unterbrechung klingt.

Pflichtaufgaben

A Ubungen fiir das Untersetzen
rH.1 2 3 1 2 12 3 12 2 3 1 2 3
H
a) A T t f t b) . — —— C) T f — T | !
G B¢ be v®
B Ubungen fiir das Ubersetzen
.2 1 3 1 2 2 1 3 2 32 1 3 2

a) i I | T - } C
= =SSE==== @%Lmuﬁb G
D) L
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12 Fingerkunst: Untersetzen und Ubersetzen am Klavier 3DS
C Klavierstiick ,Sonnenaufgang”
- [E¥nE
Ube das Klavierstiick ,Sonnenaufgang” mit der rechten Hand ein. Hilfe natig? EI
.. /
Achte auf das Untersetzen und Ubersetzen. e
rH. 1 1 3 5 1 3 1 2
h
-
I Ji 1l
3 2 1 3 1 3 1 2 3 4 5 4 3 4 5
A
Jiy 1 o
& iy H 1t 1 .
o | L & I I
D Liickentext zu Lang Lang

Hore das Horbeispiel 12/02 an und fiille wihrenddessen mit Hilfe des Kastens darunter den
Lickentext aus.

E#E Lang Lang: ,Die Schéne und das Biest”

E 12/02

Lang Lang gehort zu den bekanntesten Pianisten der Welt. Er wurde

1982 in geboren. Als er mit zwei Jahren in der Zeichentrickserie

,Tom und Jerry” die Klavier spielen sah, wollte er unbedingt

Pianist werden. Lang Lang Ubte jeden Tag viele Stunden

und gewann schon als Kind wichtige Musikwettbewerbe.

Heute gibt der Pianist Konzerte in groRen Salen auf der ganzen
Dabei beeindruckt er sein Publikum mit seiner Spieltechnik und seinem ausdrucksvollen Spiel, denn er
lebt die Musik mit seinem ganzen Korper. Er spielte auch bei der Eroffnungsfeier der

Spiele 2008 in Peking.

Lang Lang m6chte moglichst viele flr das Klavierspielen begeistern. Deshalb hat er eine

Stiftung gegriindet, die Klaviere an Schulen auf der ganzen Welt spendet und gibt weltweit

und Workshops.
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Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

| Du weift, woflir der Daumenuntersatz und
Fingerubersatz benotigt wird?

d Du kannst Melodien mithilfe des Daumenuntersatzes
und Fingerubersatzes flissig spielen?

a Du kannst das Sttick ,,Sonnenaufgang” spielen?

a Du kannst deiner Lehrkraft etwas tiber den Pianisten
Lang Lang erzdhlen?
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
13 Blasinstrumente: Von der Atemkraft zum Klang 3DS

BLASINSTRUMENTE: VON DER ATEMKRAFT ZUM KLANG

Blasinstrumente:

Bei Blasinstrumenten wird durch einen Luftstrom, normalerweise durch
einen Musizierenden, der Ton erzeugt. Die wichtigsten Gruppen sind die Holz-
und Blechblasinstrumente.

Pflichtaufgaben
A Holzblasinstrumente

Bei Holzblasinstrumenten wird der Ton entweder Uber eine Schneidekante (Fl6te), ein
Rohrblatt (Klarinette, Saxophon) oder ein Doppelrohrblatt (Fagott, Oboe) erzeugt.
Holzblasinstrumente miissen nicht unbedingt aus Holz bestehen. Die Rohrbladtter konnen aus
Holz (wie zum Beispiel Schilfrohr) sein und manche Vorgdnger etwa von den Querfléten waren
urspringlich aus Holz.

Oboe Klarinette

Querflote

Saxophon
Fagott
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13 Blasinstrumente: Von der Atemkraft zum Klang 3DS

B Blechblasinstrumente

Bei Blechblasinstrumenten entsteht der Ton durch die Vibration der Lippen des
Musizierenden. Die Instrumente sind aus Messing gefertigt.

Tuba

Posaune

Horn

C Ein Blasinstrument vorstellen

Erstelle zu einem Instrument der Blas- oder Streichinstrumente eine Prasentation, z.B. ein
digitales Buch mit der App BookCreator.

Am tollsten ware es nattirlich, wenn du eines der Instrumente spielen kannst und vorstellst.
Wenn du das Instrument in der Musiksammlung findest, fotografiere die einzelnen Teile.
Achte darauf, dass du die Texte, die du benutzt, in eigenen Worten formulierst.

Recherchiere im Internet und Musikblichern zu diesen Themen:

1. Geschichte des Instruments

2. Aufbau und Benennung der einzelnen Teile des Instruments

3. Entstehung des Tons (je nach Instrument Schneidekante, Rohrblatt oder Doppelrohrblatt)
4. ein Video von einem Musikstiick, in dem das Instrument eine besondere Rolle spielt

Hinweis: Du kannst im BookCreator Text, Fotos, Audioaufnahmen und Videos einbauen.
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D Blasinstrumente am Klang unterscheiden

Hore dir an, wie die Blechblasinstrumente und Holzblasinstrumente klingen und prage dir
den Klang gut ein. —

P i

y

/[ Mir geht die

Blechblasinstrumente Holzblasinstrumente

’ Of=4 0] (=] ]
T T
[=] 13/01 [=] 13/02

Puste aus...

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

F Ein einfaches Blasinstrument bauen

Strohhalm-Oboe

Material:
= 1 Strohhalm
= Schere

So geht'’s:

1. Ein Ende des Strohhalms flach driicken.

2. Die Spitze spitz zuschneiden (wie ein kleines Dreieck).
3. Indas flache Ende pusten.

Beobachtung:
Der Ton entsteht, weil die beiden diinnen Seiten des Strohhalms schnell gegeneinander
schwingen — dhnlich wie bei einer Oboe.

Experiment:
Schneide den Strohhalm etwas kiirzer. Wie verandert sich der Ton?

G Ein Blasinstrument erlernen

Wenn moglich, tibe auf einem Blasinstrument, z.B. von der Schule, zu spielen. Suche im
Internet nach einem geeigneten Tutorial.

H Eine eigene Idee umsetzen
Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Blasinstrumente selber umsetzen
kannst. Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.
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13 Blasinstrumente: Von der Atemkraft zum Klang

Zeitvorschlag

3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

a Du kannst den Unterschied von Holz- und
Blechblasinstrumenten erklaren und Instrumente
zuordnen?

d Du kannst verschiedene Holz- und
Blechblasinstrumente am Klang unterscheiden?

a Du weilt tiber eines der Blasinstrumente besser
Bescheid?
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Datum Name

Fach

Musik

Klasse

5/6

Baustein Thema

14

Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte und Taktarten (Teil 1)

Zeitvorschlag

3DS

TIMING IST ALLES: NOTEN- UND PAUSENWERTE & TAKTARTEN (1)

Wenn in der Musik alle Tone oder Pausen gleich lang waren, wirde es ziemlich langweilig

klingen. Deswegen wechseln sich normalerweise lange und kurze Noten- und Pausenwerte

ab.

Notenwerte:

ERA R

Notenhals notiert.

verbindet man mit einem Balken.

Eine Achtelnote hat einen halben Schlag und wird als ausgefiillter
Notenkopf mit Notenhals und Fahnchen notiert. Mehrere Achtelnoten

Eine Ganze Note hat vier Schldage und wird als leerer Notenkopf notiert.

Eine Halbe Note hat zwei Schldage und wird als leerer Notenkopf mit

Eine Viertelnote hat einen Schlag und wird als ausgefuillter Notenkopf mit
Notenhals notiert.

1 12 13 P4
# Ganze Note E E E
t Halbe Note E {— Halbe Note E
D < ' p—o— !
L 1 L :
é {— Viertelnote é - Viertelnote é - Viertelnote é +— Viertelnote
- - - -
el . . .

——r =
6 2 Achtelnote é 2 Achtelnote
|

D,

. b
é 'S Achtelnote 6_’, Achtelnote
.

o

G
67 Achtelnote
y

o

G
67 Achtelnote
y

o

é Y Achtelnote

D

é 2 Achtelnote

D

Du siehst also: Eine Ganze Note ist zum Beispiel so lang wie

zwei Halbe Noten
oder vier Viertelnoten
oder acht Achtelnoten

oder eine Halbe Note, eine Viertelnote und zwei Achtelnoten
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14 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte und Taktarten (Teil 1) 3DS

Pausenwerte:

Eine Ganze Pause hat vier Schldge und hangt unter der vierten Notenlinie (wie
ein ganzer Schinken, der beim Metzger an der Decke hangt).

Eine Halbe Pause hat zwei Schlage und liegt auf der dritten Notenlinie (wie ein
halber Schinken, der beim Metzger auf dem Verkaufstisch liegt).

Eine Achtelpause hat einen halben Schlag und sieht ein bisschen aus wie die

% Eine Viertelpause hat einen Schlag und wird wie ein Blitz gemalt.

Zahl sieben.

| | |
1 12 13 )
H | H
| 1 |
1 1 1
é = Ganze Pause 1 | i
i 1 i
| H |
| |
g - Halbe Pause ! 4 - Halbe Pause !
o 1 L*.s— 1
4 . 4 . 4 N 4 A
é + Viertelpause é ¢t Viertelpause é ¢ Viertelpause é ¢ Viertelpause
. = . . .
% Achtelpause »é;,‘* Achtelpause] é Achtelpause] g . Achtelpause] é;.‘i Achtelpause] ,é;,‘i Achtelpause] éﬁk* Achtelpause »ég,_ Achtelpause|

,“/Is!: das Mustl oder

Mathe???

f
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
14 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte und Taktarten (Teil 1) 3DS

Taktarten:

Ein Takt in der Musik ist ein kleiner Abschnitt, der hilft, Musik durch Betonungen zu ordnen. In
einem Takt sind mehrere gleichmaRige Schlage enthalten, die man mitzahlt. Der erste Schlag
wird besonders betont. Nach einer festgelegten Anzahl von Schlagen (z.B. 4) beginnt ein neuer
Takt. Takte werden im Notenbild durch Linien, sogenannte Taktstriche, voneinander getrennt.
Die Taktangabe zu Beginn des Notensystems gibt die Anzahl der Schldge (obere Zahl) und die
Art der Notenwerte (untere Zahl) an:

Anzahl der Schlage

4

@ & & L4 = ©

Notenwerte

Das ist ein Viervierteltakt: In jeden Takt passen genau vier Viertel (oder gleich lange Werte).

Anzahl der Schlage

) — — p—

J | I | | | |

%—4—0 o > @ o o o6 o o o
g <

Notenwerte

Das ist ein Dreivierteltakt: In jeden Takt passen genau drei Viertel (oder gleich lange Werte).
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14 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte und Taktarten (Teil 1) 3DS
Pflichtaufgaben
A Noten- und Pausenwerte eintragen

Zeichne die angegebenen Noten- und Pausenwerte ein und mache an der richtigen Stelle einen
Taktstrich.

a)
[a)

. —

D%

D)
Ganze Note Halbe Note Halbe Note
o
Viertelnote | Viertelnote |Achtel- | Achtel- | Achtel- | Achtel- || Halbe Note Viertelnote | Achtel-| Achtel-
note note note note note note
c)
4—4
Ganze Pause Halbe Pause Halbe Pause
Viertelpause | Viertelpause | Achtel-| Achtel-| Achtel-| Achtel-|| Halbe Pause Viertelpause | Achtel- | Achtel-
pause | pause | pause | pause pause | pause
e)
[
¥y 9
2O
Halbe Note Viertelnote Viertelnote | Viertelnote | Achtel- |Achtel-
note note
o)
Y —a
7L O
Halbe Pause Viertelpause || Viertelpause | Viertelpause |Achtel- |Achtel-
pause |pause
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14 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte und Taktarten (Teil 1) 3DS
B Ein Taktlineal basteln

Baue ein einfaches Taktlineal, um zu Uberpriifen, welche Noten- und Pausenwerte insgesamt

in einen Takt hineinpasst.

Flr einen Viervierteltakt kannst du dieses Lineal verwenden (16 Zentimeter):

Nun brauchst du nur noch die einzelnen Noten- und Pausenwerte:

Ganze Note/Ganze Pause (16 Zentimeter):
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14 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte und Taktarten (Teil 1) 3DS

Lege die abgebildeten Noten- oder Pausenwerte an dein passendes Vierviertel- oder
Dreiviertellineal und trage den Notenwert in den Takt ein, der noch fehlt, in den Kasten ein.

[a)
. * 4 LR 7]
Beispiel: X% 1
)
| 1
: 1  Vierviertellineal 2 3 4 1
1
| e e e o e e o o o e e e e e e e e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e o o o o = RS L L e e e -
P e e e e e e e - o o . . - 1 -------------- 2 S 1
: 1 Viertel 1  Viertel Achtel l-AchteI : 1  Viertel :
B ke -x-l — —|' _— = = e —! ------------- e !
h //-
Losung (ﬂg z‘ S — =]
e
a)
h
A4 P 4 ) — o )}
&4 Py — p=
e
b) Achtung: Dreivierteltakt-Lineal benutzen
A
[>) AN [ 1 ! 1 3\
D) Y 4 | | | e (V] ] Y 4
h S—— Z - — S
e
D

Sprich die Takte aus Aufgabe C mit der Rhythmussprache nach Gordon.

(

Fir Halbe Noten sprich ,,Du-u“. Fir Halbe Pausen denke ,,Du-u”.

Fir Viertelnoten sprich ,,Du”. Fiir Viertelpausen denke ,,Du”.

Fiir Achtelnoten sprich ,, Du-De”. Fiir Achtelpausen denke ,,Du-De".

L[] L)

L i
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E Taktarten horend unterscheiden kénnen

Hore dir die Horbeispiele 14/01 bis 14/05 an und entscheide, ob es sich um einen Vierertakt
oder um einen Dreiertakt handelt. Zdhle den regelmaRigen Puls mit und Uberpriife, ob sich
die Betonung nach drei oder vier Schlagen andert.

Vierertakt Dreiertakt
[ERE 14/01: Pharrell Williams: "Happy" Q Q

14/02: Chopin: Walzer cis-Moll, Opus 64 No 2
14/03: Billie Eilish: "When the Party's over"
14/04: Mozart: "Eine kleine Nachtmusik"

14/05: Seal: "Kiss from a rose"

O 0O 0O 0O O
U 0O 0O O O

14/06: Grieg: "In der Halle des Bergkonigs"

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

E Notenwerte kreativ malen

Male die Notenwerte maoglichst fantasievoll.

Beispiel: Eine Achtelmaus
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F Eigene Vierviertel- oder Dreivierteltakte erfinden

Denke dir eigene Beispiele fiir Vierviertel- oder Dreivierteltakte aus. Wenn du magst, kannst
du sie auch auf einem Instrument musizieren.

&@va
&@:3

a@:>
&@;i:>

H Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Noten- und Pausenwerte und
Taktarten selber umsetzen kannst. Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.
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Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

a Du kennst die Noten- und Pausenwerte?

a Du weilt, was die Taktangabe beim Vierviertel- und
Dreivierteltakt bedeutet?

a Du kannst Takte im Vierviertel- und Dreivierteltakt
vervollstandigen?
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Musik 5/6

Baustein Thema Zeitvorschlag
15 Ludwig van Beethoven: Ein Komponist mit groRem Leiden 3DS

LUDWIG VAN BEETHOVEN: EIN KOMPONIST MIT GROBREM LEIDEN

Pflichtaufgaben
A Liickentext zu Ludwig van Beethoven

Hore das Horbeispiel 15/01 an und fiille wihrenddessen mit Hilfe des Kastens darunter den
Lickentext aus.

15/01

Ludwig van Beethoven ist ein deutscher Komponist aus Bonn und

o

-
I~

= Ludwig van Beethoven: Sinfonie Nr. 5, Opus 67, 1. Satz
b wurde geboren, als Mozart (¥1756) bereits 14 Jahre alt war —also im

Jahre __ _ . Obwohl sein Vater ein grofRes Problem mit

hatte, forderte er das musikalische Talent seines Sohnes sehr. Ludwig
lente ., und . Spater lebte er in Wien
und verdiente sein Geld als Musiker, Musiklehrer und mit dem Verkauf seiner eigenen
_____ . Bereits mit 27 Jahren begann eine Krankheit, die dazu fuhrte, dass er mit 48 Jahren
vollig _ _ _ _ war. Seine spaten Kompositionen konnte er selber nicht mehr héren. Er starb
1827. Seine beriihmtesten Stlicke sind die 5. Sinfonie, aber auch die 9. Sinfonie (,,Freude

schoner Gotterfunken” ) oder das Klavierstick ,,

Ludwig van Beethoven arbeitete in seiner Musik haufig mit Gegensatzen. Wie die meisten
Komponistinnen und Komponisten wechselte er zwischen lauten und leisen sowie schnellen
und langsamen Abschnitten, um unterschiedliche Stimmungen und Wirkungen zu erzeugen.
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B Dynamikbezeichnungen

Der Fachbegriff fir die Lautstarke in der Musik heiRt Dynamik. Die Bezeichnungen kommen
aus dem ltalienischen und werden in den Noten als Abkiirzung notiert.

Pp Pianissimo sehr leise

<

P Piano leise Crescendo lauter werden
cresc.
mp Mezzopiano mittelleise
mf Mezzoforte  mittellaut
\
f Forte laut —— Decrescendo leiser werden
ﬁ Fortissimo sehr laut decresc.

Wenn du die Dynamik von einem Stlick beschreibst, kannst du zum Beispiel so formulieren:

Das Stlick beginnt im Pianissimo.  Zu Beginn spielen die Instrumente im Forte.

Im ndichsten Abschnitt wechselt es zum Mezzoforte. Nun folgt ein Abschnitt im Piano.
Danach crescendiert es bis zum Fortissimo. Ein Decrescendo fiihrt zum Piano.
C Tempobezeichnungen

Die Geschwindigkeit der Musik wird Tempo genannt. Das Tempo wird oft in BPM (,,Beats per
Minute” = Schldge pro Minute) gemessen. Aber auch hier werden oft die italienischen
Bezeichnungen verwendet.

Largo sehr langsam, breit und schwer
Adagio ruhig und langsam Accelerando schneller werdend
Andante gehend, schreitend

Moderato gemaligtes Tempo
Allegro schnell, lebhaft Ritardando langsamer werdend

Presto sehr schnell
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15 Ludwig van Beethoven: Ein Komponist mit groRem Leiden 3DS

Diese Satzanfange kénnen dir bei der Beschreibung des Tempos helfen:

Das Stiick ist im Tempo Largo und erzeugt dadurch eine ruhige, feierliche Stimmung.
Der zweite Teil ist Moderato und wirkt sehr entspannt.

Durch ein Ritardando beruhigt sich die Musik immer weiter.

D Dynamik zuordnen

Ordne die Dynamikangaben Pianissimo, Mezzopiano und Forte den Anfédngen der Musikstiicke von
Beethoven zu und schreibe dazu einen Satz. Orientiere dich an den Beispielsatzen aus Aufgabe B.

i
[=

El%lil Sinfonie Nr. 3 Op. 55, 1. Satz: Das Stiick beginnt im
15/02
Klaviersonate Nr. 11 Op. 22, 3. Satz

15/03

Sinfonie Nr. 4 Op. 60, 1. Satz

15/04

E Tempo zuordnen

Ordne die Tempoangaben Largo, Adagio, Andante, Presto den Anfdngen der Musikstiicke von
Beethoven zu und schreibe dazu einen Satz. Orientiere dich an den Beispielsatzen aus Aufgabe C.

EiE Sinfonie Nr. 5 Op. 67, 2. Satz
5
E 15/05

Streichquartett Nr. 14 Op. 131, 5. Satz

15/06

Klavierkonzert Nr. 3, 2. Satz

15/07

Klaviersonate Nr. 8 Op. 13, 2. Satz
15/08
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
15 Ludwig van Beethoven: Ein Komponist mit groRem Leiden 3DS

F Ein Gedicht vortragen
Waihle fir jede Zeile eine andere Dynamik- und Tempoangabe und schreibe sie liber die

einzelnen Zeilen. Ube dann, das Gedicht passend zu den Angaben vorzutragen.
Hinweis: Benutze auch Ritardando/Accelerando und Crescendo/Descrescendo.

Kati Miller: Schnuckidischnickidischneck
Ich habe mal eine richtige Schnecke gesehen
Du kannst mein Erstaunen wohl gar nicht verstehen
Er, der Hund, hat laut gebellt
Sie ist vor Schreck aufs Schneckenhaus geschellt
Es hat laut geklirrt, dann war sie weg
Wir trauern noch lange um Schnuckidischnickidischneck
Ilhr meint, die Schnecken sind nicht wichtig

Sie sterben so schnell, ich find das nicht richtig

— —

/'

s ) sssssschinnnnnnnnuuucikei

prp

f
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
15 Ludwig van Beethoven: Ein Komponist mit groRem Leiden 3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

G Dynamik malen

Male zu den Dynamikangaben ein passendes Emoji.

90000

ff<\

H Tempo malen

Male zu jeder Tempoangabe ein passendes Tier (z.B. eine Schnecke fiir Largo).

Largo Adagio Andante Moderato Allegro Presto

| Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Dynamik und Tempo umsetzen
kannst. Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.
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Datum Name

Fach Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema
15 Ludwig van Beethoven: Ein Komponist mit groRem Leiden

Zeitvorschlag

3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

d Du weilt, was die Dynamikbezeichnungen und ihre
Abkilrzungen bedeuten?

d Du kennst die Bedeutungen der Tempobezeichnungen?

d Du kannst die Dynamik und das Tempo von
Horbeispielen beschreiben?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
16 Klangbausteine: Dreiklange in Dur und Moll 3DS

KLANGBAUSTEINE: DREIKLANGE IN DUR UND MOLL

Dur- und Moll-Dreiklange begegnen uns in fast jedem Musikstiick — oft ohne, dass wir sie
bewusst wahrnehmen. Sie kénnen Musik unterschiedlich wirken lassen und spielen eine
wichtige Rolle beim Musizieren und Héren.

Dreiklange bestehen aus

In der Regel liegen die Tone des Dreiklangs
alle auf benachbarten Linien oder alle in
benachbarten Zwischenraumen.

Der Name des Dreiklangs richtet sich nach dem Grundton:

C-Dur a-Moll B-Dur fis-Moll

Dur-Dreiklange

Bei Durdreiklangen gehst du vom Grundton vier Halbtonschritte zum Terzton und von dort
drei Halbtonschritte zum Quintton.

Beispiel: D-Dur
vom Grundton vier Schritte und vom Terzton nochmal drei Alle Tone im Zwischenraum! So sehen die Tone aus, wenn man sie iibereinander schreibt:
1234123
- 0 |
é [
—~
- = Ay
[ Merkhilfe:) EFG
e e A B C Das ist der
D vierte
& Dur fangt mit 1 2 3 i 56 7.. _Buchstabe
dem Buchstaben L im Alphabet.
.D" an. ==
Also gehst du bei Dur-Dreiklangen auch S o
@ { erst vier und dann drei Halbtonschritte. Ya"ie ®®.@
= >
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
16 Klangbausteine: Dreiklange in Dur und Moll 3DS

Moll-Dreiklénge

Bei Moll-Dreiklangen gehst du vom Grundton drei Halbtonschritte zum Terzton und von dort

vier Halbtonschritte zum Quintton.

Beispiel: gis-Moll

vom Grundton drei Schritte und vom Terzton nochmal vier Alle Tone auf der Linie! So sehen die Tone aus, wenn man sie iibereinander schreibt:
1231234

[[[ge==

Beachte: Bei Moll-Dreiklangen wird der Notenname klein und Moll groRgeschrieben:
zum Beispiel gis-Moll

Pflichtaufgaben

A Grundton, Terzton, Quintton

‘

Beschrifte die Noten mit ,Grundton®, ,Terzton“ und ,,Quintton®.

N £ | b) o)
és j sV h ®—
Q) Q) o s 4

B Dreiklangsregeln

Hake die Dreiklange ab, die regelmaRig notiert sind (alle Noten im Zwischenraum oder alle

Noten auf der Linie).

a a a a
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
16 Klangbausteine: Dreiklange in Dur und Moll 3DS

Dreiklang benennen

" ‘ !“ ” | !“ Benenne die Dreiklange. Nutze beim Abzdhlen die Tastatur und

beachte die Versetzungszeichen.
0\ B
) b) ﬁ o - & d)

Dreiklange notieren

T —
E ” E 9 E ) E

G-Dur a-Moll fis-Moll E-Dur

E Dreiklange auf dem Keyboard spielen

Mit Dreiklangen kannst du die meisten Songs begleiten.

Um den Song ,Hit the Road Jack” von Ray Charles zu begleiten, benotigst du zum Beispiel diese
Akkorde:

a-Moll G-Dur F-Dur E-Dur
Hit the road  Jack and don't you come back

a-Moll  G-Dur F-Dur E-Dur
No more, no more, no more, no more

Songtext von Hit the Road Jack (Ray Charles) © Kassner Associated Publishers Ltd., Tangerine Music Corp.

Ube die Dreiklange am Keyboard.
Spiele eine Aufnahme des Songs ab und spiele die vier Dreiklange dazu, indem du sie
durchgehend wiederholst.
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Datum Name Fach

Musik

Klasse

5/6

Baustein Thema

16 Klangbausteine: Dreiklange in Dur und Moll

Zeitvorschlag

3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

F Lieder mit Dreiklangen begleiten

Nimm dir ein Liederbuch und begleite ein Lied mit Dreiklangen. Die Dreiklange sind

normalerweise (iber der Melodie angegeben.

Je nach Schreibweise werden Dur-Dreikldange einfach durch GroBbuchstaben angegeben, zum
Beispiel C fiir C-Dur. Bei Moll-Dreiklangen steht ein kleines ,,m“ hinter dem Notennamen, zum

Beispiel Dm fiir d-Moll.

G Ein eigenes Dreiklangsstiick erfinden

Experimentiere mit Dreiklangen und erfinde ein Stiick, dass nur aus Dur- und Moll-Dreiklangen

besteht.

H Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Dreikldnge selber umsetzen kannst.

Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft. x1

// Hey Leute, wir
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
16 Klangbausteine: Dreiklange in Dur und Moll 3DS

Fertig mit dem Baustein? Dann
zeig, was du gelernt hast, im

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

d Du kannst Dur- und Moll-Dreikldnge benennen?

d Du kannst Dur- und Moll-Dreiklange notieren?

a Du kannst Dur- und Moll-Dreiklange auf dem Keyboard
spielen?

9000V
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
17 Spiel deinen Song: Einfache Begleitung mit Dreiklangen 3DS

SPIEL DEINEN SONG: EINFACHE BEGLEITUNG MIT DREIKLANGEN

Pflichtaufgaben
A Liedbegleitung: Dreiklange (Niveau 1)

Die meisten Lieder lassen sich am Klavier mit passenden Dreiklangen begleiten, zum Beispiel,
wahrend sie gesungen werden.

Uber dem Text oder der Melodie siehst du in vielen Liederbiichern, wann welcher Dreiklang
gespielt wird.

C F C F
T —
{ _/'l_ | | | | é =l d é % o | %

Fuchs, du hastdie  Gans ge—stoh-len. Gib sie wie - der her. Gib sie wie-der
C G C G C
I I T T T n " n " n n }
7 I I ] I I 1 I 1 1 T I T N I ]
| I | | | | | | I | | 1 | o
g o o é — T g —©
-
her. Sonst wird dich der Ja - ger ho - len mit dem SchieR-ge - we - - hr
G C G C
| — +— —— f T r I
| Il | | | | | | 1
’ ® 4 e & F L, e
=S
Sonst wird dich der J& - ger ho - len mit dem SchieR-ge - wehr.

Text: Ernst Anschiitz

Wahrend die Melodie gesungen wird, kannst du an den angegebenen Stellen die Dreiklange
C-Dur, F-Dur und G-Dur spielen.

C-Dur F-Dur G-Dur

=]z ]
Hilfe notig?
17/01
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
17 Spiel deinen Song: Einfache Begleitung mit Dreiklangen 3DS

B Liedbegleitung: Dreiklange mit Umkehrungen (Niveau 2)

Wenn du Umkehrungen benutzt, dann springen die Dreiklange nicht zu sehr hin und her.
Umkehrung bedeutet, dass die Dreiklangstone gleichbleiben, aber nicht mit dem Grundton
sondern mit dem Terzton oder Quintton beginnen.

e2
c2
gl

Grundton 1.Umkehrung 2.Umkehrung

Du kannst also, wenn du zwei Dreiklange nacheinander spielst, die Umkehrung nehmen, bei
der sich der Dreiklang am wenigsten bewegt, z.B.

bi1 by

C-Dur F-Dur C-Dur G-Dur
Elzi[E
Begleite das Lied aus Aufgabe A mit geeigneten Umkehrungen. Hilfe “1‘;‘;52 &
C Liedbegleitung: Dreikldnge mit Basston (Niveau 3)
Noch voller klingt die Begleitung, wenn du mit der linken Hand zum Dreiklang ElziE
den dazugehdrigen Grundton spielst, zum Beispiel bei C-Dur ein tiefes C. e [

D Liedbegleitung: Dreiklange mit Melodie (Niveau 4)

Statt die Melodie zu singen, kannst du sie auch mit der rechten Hand spielen und begleitest

Ezi ]
Hilfe notig?
17/04 E

mit der linken Hand mit den Dreiklangen. _—

’,/'/q Let me 4

enterbain we...
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
17 Spiel deinen Song: Einfache Begleitung mit Dreiklangen 3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

E Liedbegleitung

Suche dir im Liederbuch ein Lied, dass du kennst und bei dem (iber der Melodie die Dreikldange
stehen. Ube eine Begleitung passend zu den Aufgaben A bis D.

F Ein Lied erfinden

Denke dir eine eigene Melodie aus und suche Dreiklange, die als Begleitung passen. Wenn du
magst, kannst du auch noch einen Liedtext zur Melodie erfinden. Nimm deine Komposition
auf.

G Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Dynamik und Tempo umsetzen
kannst. Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.
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Datum Name Fach

Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema

17 Spiel deinen Song: Einfache Begleitung mit Dreiklangen

Zeitvorschlag

3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

d Du kannst Dreiklange zu einer Gesangsmelodie spielen?

d Du kannst Dreiklange durch Umkehrungen so
verbinden, dass moglichst wenig gesprungen wird?

d Du kannst eine Melodie und Begleitung gleichzeitig
spielen?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
18 Abstand halten: Intervalle (Grobbestimmung) 2 DS

ABSTAND HALTEN: INTERVALLE (GROBBESTIMMUNG)

Der Tonhéhenabstand von zwei Tonen wird Intervall genannt. Die Bezeichnungen der
Intervalle kommen aus dem Lateinischen.

Bei der Grobbestimmung der Intervalle brauchst du die Versetzungszeichen nicht zu
bericksichtigen.

Prime (= der Erste)

Bei der Prime sind beide Stammtdne gleich:

o) . : |
6 J 4 — bd 8 ]
b ¢ %° " L

Sekunde (= der Zweite)
Bei der Sekunde sind die Stammtone benachbart: Notenlinie — Zwischenraum oder
Zwischenraum — Notenlinie.

| | I
c 2 A #d
b T

q_
Q|

N>
=
T
QL

Terz (= der Dritte)
Die Terz hat den Abstand Notenlinie — Notenlinie oder Zwischenraum — Zwischenraum.

A . |
@cof NJ 4 2 * ] o

| e I P

123

Quarte (= der Vierte)
Bei der Quarte gehe von der Linie zum (ibernachsten Zwischenraum oder vom Zwischenraum

zur Ubernachsten Linie.
A

A
R
J

|
% 4
(o) pa

[ B d

QL

TR
TTTO

QL

@]
|
|
I

Ea=

(LI

1234
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag

18 Abstand halten: Intervalle (Grobbestimmung) 2 DS

Quinte (= der Fiinfte)
Die Quinte geht von der Notenlinie zur Gbernachsten Notenlinie oder vom Zwischenraum zum
ubernachsten Zwischenraum.

EESpE ===

12345

Sexte (= der Sechste)

Bei der Sexte zdhle mit dem ersten und letzten Ton zusammen sechs Stammtone:
4.
#

h : ! .
T U T O T

123456

Septime (= der Siebte)
Die Septime hat sieben Stammtdne.

h ) - . ! #o
OU k1

k L

Py g s po T

1234567
Oktave (= der Achte)
Bei der Oktave sind es acht Stammtdne. /mat
: /[ bitte ‘ne Oktave

?J@ﬁ”@o seo et i == = _ Abstand =u

LT ...,
12345678

Pflichtaufgaben

A Intervalle bestimmen
Benenne die Intervalle.

L

f Po—
©<r I
J e

B
o
o

REEN

2
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
18 Abstand halten: Intervalle (Grobbestimmung) 2 DS
B Intervalle notieren
Notiere jeweils das richtige Intervall.
L) | y
i | ! |
P = | | |
® L [ ve 4 o | o
o 7 | #6 [~ e
Quarte Terz Sexte Oktave Prime Quinte Septime Prime
C Intervalle héren
Hore dir die Intervalle eins bis acht an (Horbeispiel 18/01) und entscheide: Elz0E
= Horst du eine Prime (gleicher Ton)? — 1801 3

= Horst du eine Sekunde auf- oder abwirts (Schritt)? = | >

» Horst du einen Sprung auf- oder abwiarts? ) |

Notiere dazu die passenden Symbole:

1. 5.
2 6.
3 7.
4. 8

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.
D Ein Musikstiick mit Terzen erfinden

Erfinde ein Musikstiick am Klavier, Keyboard oder Glockenspiel, das nur aus Terzen besteht.

E Intervalle von Liedanfingen herausfinden

Schaue im Liederbuch nach den Liedanfdangen und versuche, zu jedem Intervall ein Liedanfang
zu finden.

F Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Intervalle selber umsetzen kannst.
Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.
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Datum Name Fach

Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema

18 Abstand halten: Intervalle (Grobbestimmung)

Zeitvorschlag

2DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

a Du kannst Intervalle bestimmen?
a Du kannst vorgegebene Intervalle notieren?
a Du kannst Prime, Sekunde und Spriinge hérend

unterscheiden?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
19 Ein Meer aus Tonen: Das Orchester 3DS

EIN MEER AUS TONEN: DAS ORCHESTER

Pflichtaufgaben
A Liickentext zu Benjamin Britten

Hore das Horbeispiel 19/01 an und fiille wihrenddessen mit Hilfe des Kastens darunter den
Lickentext aus.

EzE Benjamin Britten: ,The Young Persons Guide to the Orchestra®, Op. 34

Benjamin Britten wurde 1913 in geboren und

wuchs direktam __  auf. Schon als Kind liebte er Musik.
Er lernte .~ und komponierte bereits mit flnf

Jahren seine ersten kleinen Musikstlicke. Spater studierte

er Musik und wurde zu einem der bekanntesten

Komponisten des 20. Jahrhunderts.
Britten schrieb viele verschiedene Werke: Opern, Orchesterstiicke, Chorwerke und Musik fiir

und Jugendliche Freude an

klassischer Musik haben. Deshalb komponierte er einige Werke, die sich besonders gut fir
junge Zuhorer eignen.
Sein bekanntestes Stiick fiir Kinder heiRt ,, The Young Person's Guide to the Orchestra” ( ,Der

Wegweiser flr junge Menschen durch das “). Mit diesem Musikstiick wollte

Britten zeigen, wie spannend ein Sinfonieorchester klingt und welche Aufgaben die
verschiedenen Instrumente haben.
Benjamin Britten starb am 4. Dezember 1976. Seine Musik wird bis heute auf der ganzen Welt

gespielt.
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Datum

Name

Fach Klasse

Musik 5/6

Baustein

19

———

Thema

Ein Meer aus Tonen: Das Orchester

Zeitvorschlag

3DS

Benjamin Britten: ,,The Young Persons Guide to the Orchestra“

Hore dir das Stlick ,The Young Persons Guide to the Orchestra” erneut an und versuche, das

Anfangsthema mitzusummen.

Das Thema wird zunachst vom ganzen Orchester gespielt, also im Tutti. Danach spielt jede
Instrumentengruppe das Thema einmal. Notiere die richtige Reihenfolge, in der die

Instrumentengruppen erscheinen:

Nr. Instrumentengruppen

1 Thema im Tutti

Thema in den Streichinstrumenten

Thema in den Blechblasinstrumenten

Thema in den Holzblasinstrumenten

6 Thema im Tutti

Thema in den Schlaginstrumenten

Im Anschluss wird das Thema variiert. Eine Variation bedeutet, dass das Thema etwas

verandert wird aber
Instrumentengruppe, die das Thema der Variation jeweils spielt:

Variation A:
Variation B:
Variation C:
Variation D:
Variation E:
Variation F:
Variation G:
Variation H:
Variation I:
Variation J:
Variation K:
Variation L:
Variation M:

noch

Fl6te und Piccolofloteoder

erkennbar

ist. Unterstreiche das Instrument bzw.

Geige oder
Flote oder
Fagott oder
Violine oder
Bratsche oder
Gitarre oder
Kontrabass oder
Klavier oder
Trompete oder
Oboe oder
Posaune und Bass-Tuba oder
Schlaginstrumente oder

Trompete und Posaune

Oboe

Klarinette

Horn

Kontrabass

Harfe

Cello

E-Bass

Harfe

Horn

Trompete
Akkordeon und Kontrabass
Tasteninstrumente

Am Ende spielen alle Instrumente nach und nach in der Reihenfolge ihres Erscheinens in den

Variationen den Abschluss des Stlickes.
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
19 Ein Meer aus Tonen: Das Orchester 3DS

C Dynamik und Tempo

Hore dir nochmal die Variation J an und beschreibe die Instrumentierung und Dynamik mit

Hilfe von Begriffen aus dem Kasten:

Zu Beginn der Variation spielt die mit den . Immer

wieder esvom zum und

zuriick zum

Zum Schluss spielen die Trompeten sogar im

Fortissimo Trompeten
Piano decrescendiert
Snare Drum Forte crescendiert
Die Variationen gestaltet Benjamin Britten jeweils in einem anderen Tempo. Ordne die
Tempoangaben den einzelnen Variationen zu:

Allegro Variation A
Moderato Variation C
Presto Variation D
N &
D Sitzordnung des Orchesters

Die Instrumentengruppen des Orchesters haben in der Regel eine feste Sitzordnung. Die

sogenannte Amerikanische Aufstellung ist dabei am haufigsten zu sehen.

CL S
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
19 Ein Meer aus Tonen: Das Orchester 3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

E Plakat zur Amerikanischen Aufstellung erstellen

Drucke Bilder von den Orchesterinstrumenten aus und gestalte ein Plakat zur Amerikanischen
Aufstellung auf einem Blatt (mindestens A3).

F Eine eigene Variation erfinden

Erfinde eine eigene Variation zu ,The Young Persons Guide to the Orchestra“, zum Beispiel
mit Bodypercussion, Klavier oder Tanz.

G Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Orchester umsetzen kannst. Dann
besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
19 Ein Meer aus Tonen: Das Orchester 3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

d Du kannst deiner Lehrkraft etwas tiber Benjamin
Britten erzahlen?

a Du kannst etwas zu Instrumentierung, Dynamik und
Tempo in ,,The Young Persons Guide to the Orchestra“
erklaren?

a Du weiRt, wie eine Sitzordnung beim Orchester
aussieht?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
20 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte & Takte (Teil 2) 3DS

TIMING IST ALLES: NOTEN- UND PAUSENWERTE & TAKTARTEN (2)

Du hast schon Notenwerte, Pausenwerte und Taktarten kennengelernt. Ein paar Erganzungen
lernst du in diesem Baustein.

Pflichtaufgaben
A Sechzehntel-Noten und -Pausen

Eine Sechzehntelnote hat einen Viertel-Schlag und wird als ausgefiillter
Notenkopf mit Notenhals und zwei Fihnchen notiert. Mehrere

e

e O
||

Sechzehntelnoten verbindet man mit zwei Balken.
So sieht eine Sechzehntelpause aus.

2

1 12 '3 14

F Ganze Note E i E

f:: Halbe Note E ﬁ Halbe Note E

D < ' I

o ! 2 1

é — Viertelnote é i Viertelnote é’o — Viertelnote & +— Viertelnote

- - - -
. . .

.
?7‘7 Achtelnote ?! N Achtelnote N Achtelnote ? ~ N Achtelnote ?if Achtelnote ’éif Achtelnote N Achtelnote ; N Achtelnote
G & . ™ . N . G PR &
o o o by o

< o

A 5 5 f ) ) [ 4 4 [} 4 4 [ 4 4
62 |62 |6l 6d |62 |62 |62 |6 |65 |6 |bs |61 |6 |65 |61
9 § < y 9 9 b o . .

“ ) b b 3 © ! b 5 b
16-Note | 16-Note | 16-Note | 16-Note | 16-Note | 16-Note | 16-Note | 16-Note | 16-Pause | 16-Pause | 16-Pause | 16-Pause | 16-Pause | 16-Pause | 16-Pause | 16-Pause

(15 N
S

Zeichne die angegebenen Noten- und Pausenwerte ein und mache an der richtigen Stelle einen
Taktstrich.

o=
D)
Viertelnote |Achtel- | Achtel- | 16- | 16-| Achtel- | Viertelnote | Achtel-| Achtel- | 16-| Achtel- | 16-| Halbe Note
note note | tel | tel | note note note |tel | note tel
Sprich: Du Du- De Du-te-De Du Du- De Du-te- te Du - u
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
20 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte & Takte (Teil 2) 3DS

B Punktierungen

Wenn hinter Noten oder Pausen ein Punkt steht, verlangert sich der Wert um die Halfte:

& } punktierte Viertelnote = é 1= Viertelnote  + f(’j}; Achtelnote
. - .

e/ . o

*h punktierte Halbe Pause = g - Halbe Pause + 4 1 Viertelpause
. ©

Trage pro Takt einen punktierten Notenwert ein, damit der Takt vollstandig ist:

a) éZJ.D | b) 4 S

ﬁz, 0 N
o) ® 4 { d) ‘

C Triolen

Manchmal mdchte man eine Zahlzeit nicht in zwei sondern in drei Notenwerte unterteilen.
Eine Viertelnote wird zum Beispiel normalerweise in zwei Achtelnoten eingeteilt. Will man in
der gleichen Zeit drei Noten unterbringen, missen sie etwas schneller gespielt werden.

Bei einer Triole werden drei gleichlange Noten in der Zeit gespielt, in der normalerweise
zwei dieser Noten erklingen.
Gekennzeichnet wird die Triole durch eine kleine 3 liber oder unter den Noten.

Q

G - o - @ -

)
—3— —3—
(dgj j j = =

Sprich: Du — Da — Di
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Musik 5/6

Baustein Thema Zeitvorschlag
20 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte & Takte (Teil 2) 3DS
Fllle die Takte jeweils mit einer Triole, damit sie vollstandig sind.

A — 3— A —3—

i I " -~ —|

) A . o G o

e

3—

o
Ao
o
7

W

7

d) é?j J.j*

D Taktarten

Den Viervierteltakt und Dreivierteltakt hast du schon kennengelernt. Aber auch der
Zweivierteltakt und Sechsachteltakt spielt in der Musik eine wichtige Rolle.

Anzahl der Schlage

¢) H
~ | [
%—4 o o - —- o

)

Notenwerte

Das ist ein Zweivierteltakt: In jeden Takt passen genau zwei Viertel (oder gleich lange Werte).
Die Zahlzeit 1 ist besonders betont. Dadurch, dass es nur zwei Zahlzeiten gibt, wirkt der
Zweivierteltakt sehr lebhaft und wird insbesondere bei Marschen und Polkas genutzt.

Anzahl der Schlage

6——T 1T

Q) N
Notenwerte
In den Sechsachteltakt passen genau sechs Achtel (oder gleich lange Werte). Im Gegensatz
zum Dreivierteltakt mit drei Zweiergruppen unterteilt man den Takt in zwei Dreiergruppen:
1-2-34-5-6
Am starksten betont ist dabei die Zahlzeit 1, etwas leichter betont die Zahlzeit 4.
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
20 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte & Takte (Teil 2) 3DS

Hore dir jeweils die zwei Horbeispiele in der gleichen Taktart an, fiihle den Puls und die
Betonungen mit und ordne die Taktarten auf der rechten Seite zu.

ot

#al 0 Metallica: »Nothing else Matters”
20002 Edvard Grieg: ,Morgenstimmung” (aus der Suite No. 1)

[=]3:0[w]

2003 Johann Strauss Sohn: ,An der schonen blauen Donau” (Opus 314)
2004 Boccherini: Menuett (Opus 11 No. 5)

2005 The Beatles: “A Hard Day‘s Night“
20006  Beethoven: , Freude schoner Gotterfunken” (aus der Sinfonie Nr. 9)

20007 Julius Fucik: ,,Einzug der Gladiatoren

fit | [ |

2008 Jona Lewie: “Stop The Cavalry”

E Synkopen

Synkopen sind Akzente in der Musik, die statt auf einer betonten auf einer unbetonten Zahlzeit
liegen. Dadurch wird der Rhythmus spannender und lebendiger.

Im Viervierteltakt ist die erste Zahlzeit am starksten, die dritte Zahlzeit leicht und die zweite
und vierte Zahlzeit kaum betont.

1 234 1 234
f) b o ' —— In diesem Beispiel sind Synkopen auf der unbetonten

o L
Synkopen

zweiten und vierten Zahlzeit.

1 2 3 4 1234

g g 5 Werden zwei gleiche Noten (z.B. g1 und g1) mit einem

o A Bogen verbunden, wird die zweite Note nicht gespielt

Synkope sondern nur gehalten/lUbergebunden.
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20 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte & Takte (Teil 2) 3DS
Markiere in den Beispielen die Synkopen:
h . .
A t i
a) z% I S S S B b) Bk e s o=
,),,47#47547,;*5*;51,4 —] / 4 | R | 5 = !
b) d G4 & ¢ & TITPo
o

(3 4 ¢ e oo & e e e |

o~

4 Ich warte
‘hoch auf die punictierte
Sechzehntel-Triolen-
va\k‘ope...
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Datum Name

Fach Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema

20 Timing ist alles: Noten- und Pausenwerte & Takte (Teil 2)

Zeitvorschlag

3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Du kannst mit Sechzehntel-Noten und -Pausen
rechnen?

a Du weilt, was Punktierungen und Triolen bedeuten?

d Du kannst Taktarten anwenden und heraushoren?

d Du weilt, was Synkopen sind und kannst sie in den

Noten erkennen?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
21 Alt trifft neu: Wiederholung, Verdanderung, Kontrast 3DS

ALT TRIFFT NEU: WIEDERHOLUNG, VERANDERUNG, KONTRAST

Pflichtaufgaben
A Wiederholung, Veranderung und Kontrast

Die Jahreszeiten lassen in der Natur ein Spiel von Wiederholung,
Verdanderung und Kontrast (Gegensatz) entstehen: Ein Baum
bekommt im Frihling Blatter und Bliten, im Sommer lassen sich
Frichte ernten (Verdnderung), im Herbst welkt das Laub und im
Winter hat der Baum alle Bladtter verloren (Kontrast zum
Sommer). Im Frihling beginnt der Kreislauf von vorne

(Wiederholung).

Wiederholungen, Veranderungen und Kontraste kann man auch grafisch darstellen:

OO QO OA

Wiederholung Verdanderung Kontrast

Notiere zwei weitere Beispiele aus dem Alltag, in denen du dem Thema ,Wiederholung,
Verdnderung, Kontrast” begegnest (zum Beispiel in der Schule oder in der Freizeit).

Beispiel 1 Beispiel 2
Wiederholung: Wiederholung:
Veranderung: Veranderung:
Kontrast: Kontrast:
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
21 Alt trifft neu: Wiederholung, Verdanderung, Kontrast 3DS

Male in den Kasten ein Bild, in dem das Thema ,Wiederholung, Veranderung, Kontrast” eine
wichtige Rolle spielt.

B Wiederholung, Veranderung und Kontrast in der Musik erkennen

Auch in der Musik werden einzelne Abschnitte wiederholt, verandert oder kontrastiert. Durch
Wiederholungen entstehen sinnvolle und wiedererkennbare Formen, Veranderungen und
Kontraste machen ein Stiick abwechslungsreich.

1. Spiele die einzelnen vier Teile des Stlickes ,,Chamaleon” am Klavier (21/01).

JAchtung: Diese zwei Vorzeichen am Anfang der Notenzeile bedeuten:
L)

Jedes f wird zum fis und jedes ¢ wird zum cis. ¥
A / hj - | ElzE
ey T 7+7P:’7 — B T~ — E;' 21/01

D) -~

f ) o _

U e T T "~ T . o
B y S I 1 I I p— |

A & — — —

Tt

C | 1 1 | ! I 1

oJ -

A& = |

2. Hore dir das Lied an und sortiere die Notenzeilen in der richtigen Reihenfolge.
Die richtige Reihenfolge ist:

3. Markiere Abschnitte, die
= sich wiederholen, in griin
= ein Kontrast sind, in rot
= dhnlich zu a) sind, in hellgriin
= 3dhnlich zu b) sind, in orange
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
21 Alt trifft neu: Wiederholung, Verdanderung, Kontrast 3DS
C Wiederholung, Veranderung und Kontrast in der Musik horen

Hore dir die die Anfange der drei Musikausschnitte an. Bestimme, ob Wiederholung,
Veranderung oder Kontrast im Mittelpunkt stehen.

Elz Igor Strawinsky: Sacre du printemps

E:r 21/02

Pachelbel: Kanonind

21/03

Steve Reich: Piano Phase

21/04

D Mit Wiederholung, Verdnderung und Kontrast experimentieren
Spiele folgenden musikalischen Baustein auf dem Klavier (achte auf die Versetzungszeichen):

|

1
e |
57 SN

GE:
| 188
TTe

= Experimentiere mit der Veranderung des Bausteins, indem du einzelne Tone
veranderst. Gestalte dazu eine ganz andere Melodie als Kontrast.

= Erfinde nun mit deinen Bausteinen eine kurze Komposition. Nutze dazu verschiedene
Moglichkeiten der Wiederholung, Veranderung und Kontrast.

—

P
/" Wir sind voll

’ die Konkrast-
Band!
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
21 Alt trifft neu: Wiederholung, Verdanderung, Kontrast 3 DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

E Einen Tanz oder eine Choreografie erfinden

Entwickle zu Aufgabe D einen passenden Tanz oder eine passende Choreografie. Achte darauf,
dass in den Bewegungen die Aspekte Wiederholung, Veranderung und Kontrast deutlich
werden.

F Ein Musikstiick notieren

Notiere deine Erfindung aus Aufgabe D ins Notensystem.

t@?ﬁ

S T

el

BRE

B2

e—@sﬁ ol

B

eg

EEE

e

G Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Wiederholung, Verdnderung,
Kontrast umsetzen kannst. Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.
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Fach Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema

21 Alt trifft neu: Wiederholung, Verdanderung, Kontrast

Zeitvorschlag

3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

a Du kannst Wiederholung, Veranderung und Kontrast in
den Noten nachweisen?

| Du kannst in Musikstticken horen, ob Wiederholung,
Veranderung und Kontrast im Vordergrund stehen?

d Du kannst ein eigenes Musikstiick zu dem Thema
entwickeln?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
22 Fiinf magische Téne: Das Geheimnis der Pentatonik 3DS

FUNF MAGISCHE TONE: DAS GEHEIMNIS DER PENTATONIK

Pflichtaufgaben
A Mit Pentatonik experimentieren
. .y e i =]z
Hore dir das Horbeispiel 22/01 ,,A Taste of Sunrise” an. 2
22/01 E]-g

Erfinde dazu am Klavier, Keyboard oder Glockenspiel eine Melodie. Benutze nur die Tone
¢, d, e, g und a, du kannst aber alle Oktaven verwenden. Spiele mit der linken Hand als
Begleitung die Tone c und g als Bordun (ein Bordun ist ein durchgehender Dauerton in der
Musik).

Entscheide bzw. probiere aus, wie du deine Musik gestalten willst. Beriicksichtige dabei auch
den Titel ,, A Taste of Sunrise” (ein Vorgeschmack vom Sonnenaufgang).

Notenwerte: z.B. kurze oder lange Notenwerte, gleichmalig oder wechselnd, Pausen
Dynamik: z.B. piano, forte, plotzlich wechselnd, crescendo, decrescendo

Melodieverlauf: z.B. aufwarts, abwarts, wellenférmig, bogenformig, Spriinge, Schritte

Form: einzelne Abschnitte, die sich wiederholen, verandern und einen Kontrast bilden

Ube dein Stiick ein und notiere das Ergebnis als grafische Notation. Uberlege dir fiir die
Gestaltungsmaoglichkeiten entsprechende Zeichen:

= fiir kurze Notenwerte z.B. Punkte

= fiir leise Abschnitte z.B. kleine Zeichen

= flir Melodieabschnitte aufwarts z.B. Linie nach oben
= fir sich wiederholende Teile z.B. gleiche Zeichen
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
22 Fiinf magische Téne: Das Geheimnis der Pentatonik 3DS

B Was ist Pentatonik?

Die Pentatonik ist eine Tonleiter mit fiinf Tonen (von griech. Penta = Fiinf). Diese Tonleiter gibt
es in vielen Kulturen und ist auch in Kinderliedern (z.B. Laterne, Laterne) oder Werbemusik
sehr verbreitet.

Der Vorteil an der Pentatonik ist, dass die Tone sehr gut zueinander passen.

In Aufgabe A hast du die C-Dur-Pentatonik gespielt. Dabei startest du vom C mit zwei
Ganztonschritten, dann einer kleinen Terz und wieder einem Ganztonschritt.

Wenn du mit den gleichen Abstianden beim Fis startest, spielst du die Fis-Dur-Pentatonik.
Dabei liegen alle Tone auf den schwarzen Tasten des Klaviers.

C Morgenstimmung von Edvard Grieg spielen

Auch das Thema der ,Morgenstimmung” aus der Peer Gynt Suite von Edvard Grieg ist
pentatonisch gestaltet. Ube die Melodie mit Begleitung ein.

5 5245 5 3
—— 1 P —— j — T F——
CEEEEESSs—s= T e e, " e J,iL
bl — " = ~ ~ 7
gt —
O 8 g c e -‘ o
D)) =y & o o &'

Hilfe notig? m"f
22/02 [w]
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
22 Fiinf magische Téne: Das Geheimnis der Pentatonik 3DS

D Morgenstimmung analysieren
E; =] Hore dir das Original von Edvard Grieg (22/03) an und beschreibe die Musik (du
& 22/03 kannst auch das Notenbeispiel von Aufgabe C berlicksichtigen):

Die Dynamik kann man so beschreiben: Es beginnt

Das Tempo empfinde ich so:

Die Melodie verlauft...

Diese Instrumente hore ich im Original:

Die musikalische Gestaltung passt gut zum Titel ,,Morgenstimmung®”, weil...

E Liickentext zu Edvard Grieg

A Edvard Grieg wurde 1843 in geboren. Er war ein

beriihmter Komponist und Pianist. Schon als Kind liebte er Musik und

lernte spielen. Spater schrieb er viele Musikstlicke, die

Viele Menschen kennen diese Melodien, auch wenn sie den Namen des Komponisten nicht
kennen. Edvard Grieg starb 1907. Seine Musik wird bis heute auf der ganzen _ _ _ _ gespielt

und begeistert viele Menschen.
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
22 Fiinf magische Téne: Das Geheimnis der Pentatonik 3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

F Nachtstimmung erfinden

Erfinde passend zur ,,Morgenstimmung” ein pentatonisches Stiick zur ,,Nachtstimmung®.

G Einen schonen Ort vertonen

Edvard Grieg lieR sich von der Natur Norwegens inspirieren. Uberlege dir einen Ort in deiner
Umgebung (z. B. Wald, See, Schulhof oder Park).

Schreibe 4-5 Satze:
Wenn ich darlber ein Musikstlick schreiben wiirde, wiirde es ... klingen.
Ich wiirde diese Instrumente verwenden: ...

Die Musik ware ... (z. B. ruhig, frohlich, geheimnisvoll).

H Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Pentatonik oder Edvard Grieg
umsetzen kannst. Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.

—

/ Wir Lieben diese
ruhige MORGEN-

-

STIMMUNG!!!
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22 Fiinf magische Téne: Das Geheimnis der Pentatonik

Zeitvorschlag

3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

d Du kannst mit Pentatonik Melodien spielen?

d Du weilt, wie die Pentatonik aufgebaut ist?

a Du kannst etwas liber Edvard Grieg und die
»Morgenstimmung” erzahlen?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
23 Instrumente lernen: Bass und Schlagzeug 3DS

INSTRUMENTE LERNEN: E-BASS UND SCHLAGZEUG

Pflichtaufgaben
E-Bass

A Bauweise eines E-Bass

—_—

= [ Kopfplatte
Korpus Die Kopfplatte befindet sich
Der Korpus ist der grofie am Ende des Halses.
Holzkérper des Instruments. — >

An ihm sind die Saiten
befestigt.

7 Stimmmechanik

Auf der Kopfplatte sitzen

die Stimmmechaniken, mit

denen man den Bass stimmt,
— 4

Griffbrett

Auf dem Hals liegt das Griffbrett
Dort driickt man die Saiten
herunter, um verschiedene
Téne zu spielen.

| Biinde
e N e Das Griffbrett ist durch Metallstabe,
‘ Tonabnehmer die Binde, unterteilt, Sie helfen
Die Tonabnehmer nehmen die dabei, die richtigen Tone zu finden.
Schwingungen der Saiten auf
und leiten sie an einen
Verstirker weiter. So wird der

E-Bass laut horbar.

B Den E-Bass vorbereiten

Bevor du mit dem Spielen auf dem E-Bass loslegen kannst, musst du noch einiges beachten:

= Nutze einen Bassgurt, der am E-Bass aufgehangt wird. Der Gurt hilft, um den Bass im
Stehen stabil zu halten, aber auch im Sitzen verhindert es, dass das Instrument Schaden
nimmt.

= Achte darauf, dass die Saiten richtig gestimmt sind. Flir Ungelbte gilt: Lass das
Stimmen z.B. von einer Musiklehrkraft ibernehmen, denn es besteht die Gefahr, dass
Saiten Uberspannt werden und reiBen.

= Verbinde den E-Bass mit einem Verstarker. Der E-Bass hat einen Ausgang, an dem ein
Klinke-Kabel angeschlossen wird. Das andere Ende kommt in den Input-Kanal eines
Bass-Verstarkers. Stecke erst das Kabel in den ausgeschalteten Verstarker, drehe die
Lautstarke herunter und schalte dann den Verstarker ein. Am Ende schalte erst den
Verstdrker aus und ziehe dann das Kabel heraus.
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Instrumente lernen: Bass und Schlagzeug 3DS

C

E-Bass spielen

Beim Rechtshdnder-E-Bass zupft man die Saiten
meistens mit dem Zeige- und Mittelfinger der
rechten Hand. Die linke Hand greift unter dem
Hals entlang und driickt die Saiten auf dem
Griffbrett herunter. Die Finger werden fest
zwischen den einzelnen Bundstdbchen
aufgesetzt.

Beim Wechsel auf andere Saiten wird die zuvor
angeschlagene Saite abgestoppt.

Ein E-Bass hat normalerweise vier Saiten. Von der dicksten (tiefsten) bis zur dinnsten

(hochsten) Saite lauten die Tonee—a-d-g.

Wo greift man welchen Ton?

Wenn du mit der linken Hand auf einer Saite Bund fiir Bund aufwarts greifst, gehst du in

Halbtonschritten nach oben.

Welche Tone spielt man auf dem E-Bass?

Auf der e-Saite spielst du also im ersten Bund ein f, im zweiten Bund ein fis.

Auf der a-Saite liegt im ersten Bund das b, im zweiten Bund das h, im dritten Bund das

C.

So kannst du in einzelnen Halbtonschritten immer soweit aufwarts gehen, bis du den

gewlinschten Ton erreichst.

Du kannst die Grundténe der Dreiklange spielen, die zum Beispiel im Liederbuch haufig Giber

den Noten stehen. Bei einem C-Dur- oder c-Moll-Dreiklang spielst du also ein C.

Im Internet findest du zu sehr vielen Songs die Begleitakkorde, z.B. auf www.ultimate-

guitar.com.

W il
/ Bass,

———

basser,
am Bassten!!!
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
23 Instrumente lernen: Bass und Schlagzeug 3DS
Welchen Rhythmus spielt man auf dem E-Bass?
[EzEE Zu Beginn kannst du Saite dann anschlagen, wenn ein neuer Ton kommt.

[=]rs 23/01

In einem ndchsten Schritt kannst du in Viertelschlagen begleiten:

23/02 @—Z—J—J—J—J—

Beliebt ist auch der sogenannte Amsterdam-Rhythmus (lang — kurz — lang):

é R
23/03 :

D) Am - ster-dam

Wenn auch ein Schlagzeug mitspielt, dann achte darauf, was die Bassdrum
2304 spielt und spiele den gleichen Rhythmus mit.

Schlagzeug

D Bauweise eines Schlagzeuges

Ein Schlagzeug besteht normalerweise aus Bassdrum, Snare-Drum, Hi-Hat, Becken und Toms.

[ Toms ) = 2 _/,:{ Ride-Becken .

Crash-Becken F\

| (H(’ingetrommeln)
U J

Hi-Hat
(Hi-Hat Becken)

Snare-Drum
1 (kleine Trommel)

Floor Tom
(Standtom)

f Bassdrum

(GroPe Trommel) 1 L EUBmOSCI'fine J
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
23 Instrumente lernen: Bass und Schlagzeug 3DS

E Bedienung des Schlagzeuges

Wie bedient man das Schlagzeug?
Halte die Sticks locker im unteren Drittel und klemme sie leicht
\?/_u zwischen Daumen und Zeigefinger ein. UmschlieBe sie mit den
% restlichen Fingern. Der hintere Teil des Sticks liegt leicht im Handballen
auf.

= Die Hi-Hat wird mit der rechten Hand Uber der linken Hand gespielt.
= Die Snare-Drum spielst du mit der linken Hand.

= Dein rechter FuB bedient die FuBmaschine der Bassdrum.

= Der linke FuB tritt die Hi-Hat.

F Spielen des Schlagzeuges

Welchen Rhythmus spielt man auf dem Schlagzeug?

Beim Schlagzeug ist die Herausforderung, dass deine Hande und Fiile unabhéangig
voneinander spielen miissen. Das ist nicht einfach und braucht regelmaRige Ubung. Zur
Vereinfachung spielst du nur Bassdrum, Snare-Drum und geschlossene Hi-Hat.

Ezi[E Rhythmusiibung 1:
IEI R a0 Beginne damit, mit dem rechten Ful} die Bassdrum in einem regelmaRigen

Viertelpuls zu spielen. Die Bassdrum wird im ersten Zwischenraum notiert.

(=35 =] Rhythmusiibung 2:
Erganze mit der linken Hand jetzt auf der zweiten und vierten Zahlzeit die

o

T 23/06
Snare-Drum. Diese wird im dritten Zwischenraum angezeigt.

g R

’
T
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
23 Instrumente lernen: Bass und Schlagzeug 3DS

E:E Rhythmusiibung 3:

Nun kommt in der rechten Hand noch die Hi-Hat als Achtelbegleitung dazu.
SchlieBe dazu die Hi-Hat mit dem FuBBpedal. Die Hi-Hat wird in den Noten als
x Uber der flinften Notenlinie angezeigt.

SEPENEPENENENEN.
o

Yesoe i

Elz5E Rhythmusiibung 4:

@R 23/08 Den Rhythmus von Bassdrum und Snare-Drum kannst du nun variieren. Zum
Beispiel kannst du in der Bassdrum den Amsterdam-Rhythmus (lang — kurz —
lang) und die Snare-Drum nur auf die vierte Zahlzeit spielen.

X o

]

{

r- 5 r |
Am-

ster - dam

[=¢7 23/07
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Datum Name

Fach Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema
23 Instrumente lernen: Bass und Schlagzeug

Zeitvorschlag

3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

a Du kannst den E-Bass vorbereiten und weillt, wie du
ihn haltst?
a Du weiRt, wo du auf dem E-Bass welche Tone greifst

und wie du Songs begleiten kannst?

a Du weilt, wie ein Schlagzeug aufgebaut ist und wie du
es bedienst?

A Du kannst einfache Rhythmen mit Bassdrum,
Snare-Drum und Hi-Hat spielen?
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zeig, was du gelernt hast, im
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Musk 5/
Bzazstem Tshtelr:fae flr Stufe: Tonleitern in Dur und Moll ;e';f;rschlag
STUFE FUR STUFE: TONLEITERN IN DUR UND MoOLL

Pflichtaufgaben

A Haydn: Die Schopfung

Der Komponist Joseph Haydn vertont in seinem Oratorium , Die Schopfung” die Entstehung

der Welt.

a) Hore dir in Horbeispiel 24/01 an, wie Haydn den Sonnenaufgang vertont.

Notiere deine Eindriicke/Assoziationen zu dem Stuck:

% Joseph Haydn: , In vollem Glanze” aus Die Schépfung, Hob. XXI:2, Teil |, Tag 4
E 24/01

In der Partitur kannst du sehen, welche Orchesterinstrumente den Beginn des Stiickes spielen.

Alles, was Ubereinander steht, wird gleichzeitig gespielt.

Andante
8
= % = = — -3 —©
- e
rp } 2 Lo . ofl o
Oboe éﬂ#z = = = = e a 5:»P _T', =
< P —_\('I!'.\( ‘) ﬁ‘
] - - - - = — — e nen I 7 i
Fagott = 2 i = *’[ ' {' — ]Z_,' L g'dai :,ﬂ'
P cresc |
Trompete é 2 = = = = = = = = = ::
S
Horn é 2 = = = = = = = i = ,o J ;_
p cresc.
Pauke 9'&32 7 " =
8 S
o
Violine 1 éﬁ% = = = Fo < o =2 _t = o 1
° cresc. -
PP e | £ e # E £ = . £
Violine 2 é*ﬂz -r:ffihrp_,"rig P = Vr =]
) $ex _pP,O'q,o gﬂ,",g th ;? -P,f g Po 'q,_ .
Viola ﬂgh f = =  — I rl__r t 1 = :I
N F I = crese. 4 - F
Cello/Bass ?5“{‘37' — = © = = e ,f = 4 _-""77|
re P - »
cresc. f 1
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
24 Stufe fur Stufe: Tonleitern in Dur und Moll 3DS

b) Hore dir den Anfang immer wieder an und verfolge in der Partitur jede Stimme einzeln,
beginnend bei der Fl6te, dann der Oboe usw.

c) Beschreibe, nach welchen Instrumentenfamilien die Instrumente in der Partitur von oben

nach unten sortiert sind:

d) Ordne nun zu, wie der Komponist Joseph Haydn den Sonnenaufgang durch musikalische
Mittel vertont. Verbinde dazu die Bausteine mit denen aus der mittleren Spalte und die

der mittleren Spalte mit denen aus der rechten Spalte.

Das Tempo ist

Die Dynamik

Die Notendauern
Der Melodieverlauf

Die Instrumente

kommen nach und nach dazu,

in der Flote und Violine 1

beginnt im Pianissimo

gehend und schreitend

sind haufig lang und

geht Schritt fuir Schritt aufwarts.

Uberwiegend aus Ganzen Noten.

bis zum Schluss alle im Tutti spielen.

im Andante.

und crescendiert bis zum Fortissimo.
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
24 Stufe flr Stufe: Tonleitern in Dur und Moll 3DS

B Die Dur-Tonleiter

Joseph Haydn benutzt zur Vertonung des Sonnenaufgangs in der Fl6te und Violine 1 eine
aufwartssteigende Tonleiter. In diesem Fall ist es die D-Dur-Tonleiter.

8
{@ I I I I o ©
G —t—+= x = z

a) Markiere alle Tone, die abgebildet sind, in der Klaviatur. Beachte, dass am Anfang des
Notensystems zwei Versetzungszeichen stehen, die bedeuten: Jedes f ist ein fis und jedes
¢ ein cis.

Bei einer Dur-Tonleiter gelten folgende Regeln:
= Der Anfangston (Grundton) gibt den Namen der Tonleiter vor, z.B. D-Dur-Tonleiter.
= Die Tonleiter besteht immer aus acht Tonen.
= Schrittweise werden alle Stammtoéne verwendet (c, d, e, f, g, a, h).

= Vom Grundton geht es in Ganztonschritten weiter. Nur zwischen dem 3. und 4. und
7. und 8. Schritt ist ein Halbtonschritt.

= Die Versetzungszeichen werden so gesetzt, dass die Ganz- und Halbtonschritte an der
richtigen Stelle sind.

b) Markiere die Tone der G-Dur-Tonleiter auf der Klaviatur und Uberpriife, ob es immer in
Ganztonschritten weitergeht und nur zwischen dem 3. und 4. und dem 7. und 8. Ton ein
Halbtonschritt ist.

Begriinde, warum der vorletzte Ton ein fis2 und kein f2 ist:
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
24 Stufe flr Stufe: Tonleitern in Dur und Moll 3DS

c) Notiere eine F-Dur-Tonleiter:

= Markiere die acht Tone so auf der Klaviatur, dass du beim f beginnst und nur zwischen
dem 3. und 4. und 7. und 8. Ton Halbtonschritte benutzt. Wenn du richtig gezahlt hast,
musst du auch wieder beim f enden.

= Notiere nun vom f1 an alle markierten Téne ins Notensystem und gehe schrittweise bis
zum f2 aufwarts.

= Uberpriife: Welches Versetzungszeichen benétigst du beim vierten Ton, damit die
markierte Taste richtig ins Notensystem Ubertragen wird?

d) Notiere nun nach dem gleichen Prinzip eine A-Dur-Tonleiter.

6

C Moll-Tonleiter

Eine Moll-Tonleiter ist nach dem gleichen Prinzip wie eine Dur-Tonleiter aufgebaut. Nur die
Halbtonschritte sind an einer anderen Stelle.

Bei der natiirlichen Moll-Tonleiter sind die Halbtonschritte zwischen dem 2. und 3. und
dem 5. und 6. Ton.

Notiere die Tonleitern:
a) a-Moll-Tonleiter:

6

b) d-Moll-Tonleiter:

6
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Datum Name Fach

Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
24 Stufe flr Stufe: Tonleitern in Dur und Moll 3DS
c) e-Moll-Tonleiter:

D Dur- und Moll unterscheiden

Unsere europdische Musik ist hauptsachlich auf den Ténen der Dur- oder Molltonleitern

aufgebaut. Das betrifft sowohl klassische Musik von einem Orchester als auch deine

Lieblingssongs. Dur und Moll nennt man Tongeschlechter.

Mit etwas Ubung l3sst sich heraushéren, in welchem Tongeschlecht die Musik erklingt: Dur

klingt meistens etwas heller und strahlender, Moll manchmal melancholisch und dunkel.

Hore dir die beiden Versionen von Bruder Jakob an und benenne das Tongeschlecht, in dem

sie erklingen:

[z Gustav Mahler: ,,Bruder Jakob“ aus der Sinfonie Nr. 1
% Tongeschlecht: U Dur U Moll
24/02

Kinderlied: ,,Bruder Jakob“
Tongeschlecht: U Dur 4 Moll

24/03

Entscheide bei den folgenden Horbeispielen, welches Tongeschlecht du horst:

[ElziaE Fools Garden: ,Lemon Tree”

% s TOngeschlecht: U Dur U Moll
The Beatles: , Let it be”
Tongeschlecht: U Dur 4 Moll

24/05

Mozart: , Eine kleine Nachtmusik®, Serenade Nr. 13, KV 525
Tongeschlecht: U Dur U Moll

24/06
Beethoven: ,,Mondscheinsonate”, Klaviersonate No. 14, Opus 27
Tongeschlecht: U Dur U Moll

24/07

© 2026 Tobias Mdller | Verwendung und Vervielféltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet



Datum Name Fach

Musik

Klasse

5/6

Baustein Thema

24 Stufe flr Stufe: Tonleitern in Dur und Moll

Zeitvorschlag

3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

F Ein Video zu Haydns Sonnenaufgang erstellen

Filme einen Sonnenaufgang und kombiniere das Video mit der Musik von Haydns

»Sonnenaufgang”.

G Einen Sonnenaufgang in Moll vertonen

Lass dich von Haydns Musik inspirieren und vertone einen Sonnenaufgang in Moll.

H Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Dur- und Moll-Tonleitern

umsetzen kannst. Dann besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.

/7 Ich bin eher
so der
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
24 Stufe flr Stufe: Tonleitern in Dur und Moll 3DS

Fertig mit dem Baustein? Dann
zeig, was du gelernt hast, im

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

a Du kannst erklaren, wie Joseph Haydn seinen

»Sonnenaufgang” vertont?

a Du weiBt, wie Dur- und Moll-Tonleitern aufgebaut sind?

a Du kannst Vermutungen anstellen, ob Musik in Dur
oder Moll erklingt?

9000V
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Datum Name

Fach Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema

25 Das Rondo: Alles schon mal gehort?

Zeitvorschlag

3DS

DAS RONDO: ALLES SCHON MAL GEHORT?

A Ein Rhythmus-Rondo

Pflichtaufgaben

Ubt als Gruppe mit Bodypercussion oder Percussion-Instrumenten ein Rhythmus-Rondo ein.

Gestaltet dazu gemeinsam einen Teil, der immer gleichbleibt und dazwischen Teile, in denen

Zweierteams einen Solo-Teil prasentieren.

Gruppe Solo 1 Gruppe

Uberpriift euer Ergebnis:

lhr spielt rhythmisch sicher (gemeinsames Tempo, klarer Puls).
Die Rondoform ist klar erkennbar und die Solo-Teile bilden einen Kontrast.

Einsitze und Ubergénge gelingen sicher.
Alle Gruppenmitglieder beteiligen sich aktiv.

B Das Rondo

Solo 2 Gruppe

ODODD0DD0®
OoODoDO0o®
O0ODo0D0®

Stell dir vor, du horst ein Lied, bei dem dein Lieblings-Refrain immer wieder zurlickkommt.

Dazwischen gibt es jedes Mal eine neue Strophe oder einen anderen Teil. Genau so

funktioniert ein Rondo.

Ein Rondo ist eine musikalische Form. Das bedeutet: Sie beschreibt, wie ein Musikstiick

aufgebaut ist.

Der wichtigste Teil des Rondos heifldt Refrain oder
Ritornell (=Riickkehr). Er klingt immer gleich und
kehrt ~ mehrmals  zuriick.  Zwischen  den
Wiederholungen erklingen verschiedene
Abschnitte. Diese nennt man Zwischenteile oder

Couplets. Sie unterscheiden sich in Melodie,

Rhythmus oder Stimmung. Dadurch wirkt die Musik abwechslungsreich. Trotzdem findet man

sich leicht zurecht, weil das bekannte Thema immer wieder zuriickkehrt.
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6

Zeitvorschlag

25 Das Rondo: Alles schon mal gehort? 3DS

Baustein Thema

Kleine Rondoform: Bei der kleinen Rondoform gibt es nur zwei Couplets.

A B A C A

= A =das Ritornell (kommt immer wieder)
= B und C=verschiedene Couplets

Bogenrondo: Ein Bogenrondo kehrt am Ende spiegelbildlich zurtick.

A B A C A B A

Kettenrondo: Manchmal ist ein Rondo auch langer und jedes Couplet ist anders.

A B A CJAJD A

Viele berihmte Komponisten wie Wolfgang Amadeus Mozart oder Ludwig van Beethoven
haben Rondos geschrieben. Besonders oft findet man sie als letzten Satz einer Sonate oder

eines Konzerts. Dort sorgt das immer wiederkehrende Thema fiir einen fréhlichen und
schwungvollen Abschluss.

C Ein Rondo erkennen

Hore dir die beiden Stiicke in Rondoform an. Singe/summe das Anfangsthema/Ritornell mit,
damit du es wiedererkennst. Uberpriife, ob verschiedene Couplets auftauchen und lege
jeweils fest, ob es sich um eine kleine Rondoform, ein Bogen- oder ein Kettenrondo handelt.

ElzE J.S. Bach: Gavotte en Rondeau, Partita fiir Violine solo, 3. Satz (BWV1006)
1

[=tf 25/01 Rondoform:

Marc-Antoine Charpentier: Te Deum (Prélude), H.146
502 Rondoform:

——
/7 Aber wir
bleiben im
Gedachbnis!

/ /(iouple&s
| sind einzig-

Ritornell,
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
25 Das Rondo: Alles schon mal gehort? 3DS

Wahlaufgaben
Bearbeite mindestens eine der Wahlaufgaben.

F Rhythmus-Rondo

Variiert euer Rhythmus-Rondo aus Aufgabe A als kleine Rondoform, als Bogenrondo und als
Kettenrondo.

G Einen Rondo-Tanz erfinden

Erfindet zum Beispiel zu den Rondo-Beispielen aus Aufgabe C einen Tanz oder eine
Choreografie. Dabei sollen Ritornell und Couplets erkennbar sein.

H Eine eigene Idee umsetzen

Vielleicht hast du eine ganz eigene Idee, wie du das Thema Rondo umsetzen kannst. Dann
besprich deine Idee mit deiner Lehrkraft.
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Datum Name Fach

Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema
25 Das Rondo: Alles schon mal gehort?

Zeitvorschlag

3DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Mindestens eine Wahlaufgabe erledigt?

a Du kannst verschiedene Rondoformen erklaren?

a Du kannst in Musikstiicken die Rondoform horend
erkennen?

a Du kannst eine Rondoform musikalisch umsetzen?
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Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
26 Abstand halten: Intervalle (Feinbestimmung) 2 DS

ABSTAND HALTEN: INTERVALLE (FEINBESTIMMUNG)

Bei der Feinbestimmung der Intervalle musst du zunachst das Intervall grobbestimmen und
dann die Anzahl der Halbtonschritte zahlen.
Man unterscheidet zwischen reinen, kleinen und groRen Intervallen.

Reine Prime

Die reine Prime hat 0 Halbtonschritte.

b e e
I

Kleine und gro3e Sekunde

Die kleine Sekunde hat einen Halbtonschritt. Die grofRe Sekunde hat zwei Halbtonschritte.

!

(e ce s === == E= ===t
IR 1T

Kleine und grof3e Terz
Die kleine Terz hat drei Halbtonschritte. Die grofRe Terz hat vier Halbtonschritte.

Gt e ] A e

T (T

Reine Quarte
Die reine Quarte hat fiinf Halbtonschritte.

2 ;QOF l I I 5 }
|| B~ 2 i ! #z L] a !
\.-y ¥ | |

I .

Sonderfall: Tritonus (= drei Ganztone)

Der Tritonus hat sechs Halbtonschritte und liegt genau zwischen Quarte und Quinte.

SSESSSES =
1100

© 2026 Tobias Mdller | Verwendung und Vervielféltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet



Datum Name Fach Klasse

Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
26 Abstand halten: Intervalle (Feinbestimmung) 2 DS

Reine Quinte
Die reine Quinte hat sieben Halbtonschritte.

AR S o I
T

Kleine und groRRe Sexte
Die kleine Sexte hat acht Halbtonschritte. Die grof3e Sexte hat neun Halbtonschritte.

b hp 7 AT
IU“”HI

Kleine und groRRe Septime
Die kleine Septime hat zehn Halbtonschritte. Die kleine Septime hat elf Halbtonschritte.

Sy I Gy et 1
A TN

— H,»ﬁ ===

Reine Oktave
Die Oktave hat zwolf Halbtonschritte.

é e e
o) BT

+
T
<

Pflichtaufgaben

A Intervalle bestimmen
Benenne die Intervalle.

o)
= I D

w ) z 4 n

o g " =

0 —1 b

- i = — i

&y | 174 N = Do I
\'j’ po # c #e | o po
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Musik 5/6
Baustein Thema Zeitvorschlag
26 Abstand halten: Intervalle (Feinbestimmung) 2 DS
B Intervalle notieren
Notiere jeweils das richtige Intervall aufwarts.
o)
A I
(oS = 7]
SV h "
o is =
r. Quarte kl. Terz gr. Sexte r. Oktave r. Prime r. Quinte gr. Septime
o) # |
7 # 14
[ p= #, o,
AV, i} .
J & ¥

kl. Septime gr. Terz Tritonus kl. Sekunde  kl. Sexte  gr.Sekunde r. Oktave kl. Terz

C Intervalle und Liedanfange
Intervalle kann man sich anhand der ersten Tone von Liedern einpragen.

Prime: Happy Birthday to you P i e

Kleine Sekunde: Kommt ein Vogel geflogen /,"' Oh J

GroRe Sekunde: Alle meine Entchen [ Quartenbaum,
Kleine Terz: Der Kuckuck und der Esel oh Quartenbaum'
GroRe Terz: Alle Vogel sind schon da

Quarte: O Tannenbaum

Tritonus: Titelmelodie zu ,The Simpsons*

Quinte: Morgen kommt der Weihnachtsmann

KI. Sexte: When Israel was in Egyptland

Gr. Sexte: My Bonnie is over the Ocean

Kl. Septime: The Winner takes it all (von ABBA)

Gr. Septime: Take on me (von Aha)

Oktave: Somewhere over the Rainbow

Singe oder summe die Anfange der Lieder oder hore sie dir an, wenn du sie g{g
nicht kennst. Notiere dann die Intervalle in der Reihenfolge, wie du sie horst: 26/01 [5]
1 2 3. 4

5 6. 7 8

9 10 11. 12
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Klasse

Musik 5/6

Baustein Thema
26 Abstand halten: Intervalle (Feinbestimmung)

Zeitvorschlag

2DS

Kompetenzcheck.

d Alle Pflichtaufgaben erledigt?

d Du kannst Intervalle feinbestimmen?

a Du kannst vorgegebene Intervalle notieren?

d Du kennst zu den Intervallen passende Liedanfange?

d Du kannst Intervalle mit Hilfe von Liedanfangen hérend
bestimmen?
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